
효과적인 프로젝트 설계: 사전지식 일깨우기  
아는것-궁금한것-배운것 차트 

 

아는것-궁금한것-배운것 차트 
아는 것-궁금한 것-배운 것 (K-W-L) 차트는 학생들의 사전지식을 일깨우기 위해 
가장 흔하게 사용하는 그래픽 구조도 가운데 하나입니다. 이 간단한 차트는 
학생들에게 어느 한 특정 주제에 대해 자신들이 이미 알고 있는 것을 물어봄으로써 
학생들의 사전지식을 일깨워 줍니다. 이는 학생들에게 내용을 세부적으로 깊이 
있게 다루기 전에 개인적인 연관성을 짓게 해 줍니다. 이 차트의 아는 것 부분에서 
학생들은 떠오르는 모든 생각들을 무작위로 적습니다. 그 다음 궁금한 것 부분에는 
단독으로 또는 그룹원과 함께 그 내용에 대한 질문을 적습니다. 프로젝트를 
진행하는 동안 이러한 질문에 대한 답을 찾게 되면 차트의 배운 것 부분에 그에 
관한 내용을 기록합니다.  
 
이 차트를 이용하여 학생들은 자신들이 배우고 있는 내용의 의미를 깨닫고 자신이 
이미 알고 있었던 지식과 새로운 지식을 비교하며 자신의 생각을 분명하게 
정립시키게 됩니다. 이는 또한 학생들의 관심을 계속해서 유지시키고 자신이 
배우고 있는 내용의 진도를 따라가게 해 줍니다. 나중에 이 차트는 학생들이 무엇을 
배웠는지 보여주는 평가 포트폴리오를 위한 기록으로 사용할 수 있습니다.  
 
K-W-L 차트는 모든 학년, 모든 커리큘럼에서 사용할 수 있습니다. 이는 새로운 
프로젝트를 시작할 때 뿐만 아니라 처음부터 끝날 때까지 전체 과정에서 유용하게 
사용할 수 있습니다. 일반적으로 이 차트는 점수를 매기기 위한 기록이라기 보다 
학생들이 평가나 점수에 대한 두려움 없이 자유롭게 자신의 생각과 질문을 적어 
놓을 수 있는 공간입니다. 이 차트는 또한 생각을 정리를 하는데 도움이 되고 동료 
대 동료 토론 또는 전체 학급 토론에서 중요한 출발점이 됩니다.  
 
K-W-L 차트의 예 
다음은 K-W-L 차트 작성 사례입니다. 

 
 



아프리카 동물 중 한 가지 종류를 선택하여 그 동물에 대해 여러분이 알고 있는 
내용을 적으시오. 그 다음 그 동물에 대해 알고 싶은 질문을 적으시오. 프로젝트를 
마치고 난 후, 프로젝트를 통해 알게 된 내용을 적으시오. 

이 샘플 K-W-L 차트는 아프리카 모험 사파리  프로젝트 계획에서 발췌하였음 
  

알고 있는 지식:   
 
예 
치타는 영양을 
잡아먹는다.

궁금한 질문:  
 
예 
치타가 영양을 어떻게 죽이나?  
영양은 어디서 사나? 
치타가 한 주 동안 몇 마리 
영양을 먹어치우나?  
영양은 치타를 피해 
도망치는가?

배운 지식: 
 
예 
치타는 시속 70마일로 달려 영양을 
잡는다. 영양은 아프리카 대초원에서 
풀을 뜯어 먹고 있다. 치타는 턱이 작아 
한 입에 치타를 죽일 수 없어 영양을 
질식시켜야만 한다.

 

http://www97.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/AfricanAdventureSafari/index.htm

