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곤충 브로셔 루브릭 
범주  4 3 2 1 

내용- 
기본 해부학 
기본구조가 
어떠한가? 

과학용어를 써서 
상세하게 기본 
해부학 프로필을 
넣었다. 
 

과학용어를 써서 
기본 해부학 
프로필을 넣었다. 
 
 

기본 해부학을 
약간 정도 
포함시켰거나 
과학용어를 매우 
적게 사용하고 
있다. 

기본 해부학을 
포함시키지 않았거나 
과학용어를 사용하지 
않았다. 
 

내용- 
생애주기 
전체적인 
생애주기의 
양상은 
어떠한가? 

곤충의 생애주기에 
대한 상세한 
시놉시스가 있다. 

곤충의 생애주기에 
대한 시놉시스가 
있다. 
 

곤충의 
생애주기가 
부분적으로 
들어있다. 
에 대해 부분적인 
내용을 
제공합니다. 

생애주기가 없거나 
생애주기 시놉시스가 
혼동을 준다.  

내용- 서식지  
곤충들은 
어디에 
사는가? 

목에 속한 한 
곤충(가능하면 
토착종)의 서식지를 
상세하게 
기술하였다.  

목에 속한 한 곤충의 
서식지를 
기술하였다.  

곤충의 서식지를 
부분적으로 
기술하였지만 
핵심정보가 
빠져있다. 

서식지 정보가 없거나 
서식지 설명이 혼동을 
준다.  

내용- 
적응과 방어 
적응과 
방어의 
특성과 
전략은 
무엇인가? 

곤충들이 사용하는 
적응과 방어의 
특성과 전략을 
완벽하게 
설명하였다. 

곤충들이 사용하는 
적응과 방어의 
특성과 전략을 어느 
정도 설명하였다.  

곤충들이 
사용하는 적응 
또는 방어의 
특성과 전략을 
약간 
설명하였지만 둘 
다는 아니었다. 
핵심정보가 
빠져있다.  

적응과 방어의 특성이 
없거나 설명이 
혼란스럽다.  
 

내용- 
먹이 사슬  
먹이사슬 
또는 
그물에서 
곤충의 
위치는 
무엇이며 
환경에서의 
역할은 

곤충이 
먹이사슬에서 
차지하는 위치와 
환경에서의 역할이 
무엇인지를 
완벽하게 
설명하였다. 
여기에는 곤충이 
무엇을 먹으며 
무엇이 곤충을 

곤충이 먹이 
사슬에서 차지하는 
위치와 환경에서의 
역할을 설명하고 
있지만 일부 
세부내용이 
누락되었다. 

곤충이 먹이 
사슬에서 
차지하는 위치 
또는 환경에서의 
역할을 설명하고 
있지만 둘 다 
다루지는 않았다.  

먹이 사슬 또는 
환경에서의 역할에 
대한 정보가 들어있지 
않거나 설명이 
혼란스럽다.   
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무엇인가? 먹는지 그리고 
곤충의 배설물과 
시체에서 벌어지는 
일이 포함되어 
있다. 

내용- 
극단적 사례  
곤충은 
어떻게 
다른가? 

선택한 목에서 
최대/최소, 가장 
빠른 것/가장 느린 
것, 가장 희귀한 
것/가장 흔한 것, 
그 외 사례를 
포함한 극단적 
사례를 상세하게 
기술하였다.  

선택한 목에 속한 
곤충의 극단적 
사례를 어느 정도 
기술하였다.  
 

선택한 목에 속한 
곤충에 대해 
기술하였지만 
극단적 사례는 
없다.  

극단적 사례가 없거나 
설명이 혼란스럽다.  

내용- 
지역에 
서식하는 종  
선택한 목에 
속한 곤충은 
우리 
고장에서 
서식하는가? 

정확한 용어를 
사용하여 지역에 
서식하는 종의 
수많은 사례를 
들었다.  
 

지역에 서식하는 
종의 사례를 얼마간 
들고 있으며 정확한 
용어를 사용하였다.  

지역에 서식하는 
종의 사례를 
얼마간 들었지만 
정확한 용어를 
사용하지 않았다.  
 

지역에 서식하는 종의 
사례가 없다.  

내용-
해로운가 
이로운가  
선택된 목의 
곤충은 
사람에게 
해로운가 
또는 
이로운가? 

선택한 직업 분야의 
관점에서 선택한 
목의 곤충이 
사람에게 어떤 
식으로 해롭거나 
이로운가를 
상세하게 
설명하였다.  

선택한 직업 분야의 
관점에서 선택한 
목의 곤충이 
사람에게 해롭거나 
이로운가를 
설명하였다. 
 

선택한 목의 
곤충이 사람에게 
해롭거나 
이로운가를 
설명하였지만 
선택한 직업 
분야의 
관점에서는 
아니다. 

선택한 목의 곤충이 
사람에게 해롭거나 
이로운가를 설명하고 
있지 않다.  

글쓰기-  
커뮤니케이션 

내용이 프로젝트의 
목표와 부합하며 
내용을 전달하는 
방식이 
효과적이었다.   

대부분의 내용이 
프로젝트의 목표와 
부합하며 내용을 
전달하는 방식이 
효과적이었다. 
 

일부 내용은 
프로젝트의 
목표와 
부합하지만 내용 
전달이 
취약하였다. 

내용이 프로젝트의 
목표와 부합하지 
않으며 내용을 
전달하는 방식이 
비효과적이었다. 

글쓰기- 
규칙과 철자법 

글쓰기 규칙과 
철자법이 완벽하게 
정확하다. 

오류가 보이지만 
의미에 방해가 되지 
않는다.  

교사 피드백 
이후에도 
철자법이나 

교사 피드백 이후에도 
철자법이나 
구두법상의 오류가 
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구두법상의 
오류가 있다.  

많다. 
 

호소력과 구성 그래픽과 
레이아웃이 내용을 
뒷받침해주며 
원하는 대로 
메시지를 
전달하는데 도움이 
된다.  

그래픽과 
레이아웃이 대체로 
내용을 
뒷받침해주며 
원하는 대로 
메시지를 
전달하는데 도움이 
된다. 

그래픽과 
레이아웃이 
부분적으로 
내용을 
뒷받침해주며 
원하는 대로 
메시지를 
전달하는데 
도움이 된다. 

그래픽과 레이아웃이 
내용을 뒷받침해주지 
못하며 원하는 대로 
메시지를 전달하는데 
도움이 되지 않는다. 

 


