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	Regulaciones de derechos de autor

	Al tomar las ideas, imágenes u otros artículos de una fuente publicada (como Internet) deberá ser consciente de las leyes de derechos de autor. 
Si toma el texto de un trabajo de otra persona puede utilizar el 10% ó 1.000 palabras, la que sea menor.  Si toma ilustraciones o gráficos, puede utilizar cinco imágenes por artista o el 10% lo que sea menor. 


	En su folleto de Locura en la Edad Media sólo puede usar una imagen por cada sitio web visitado.   Si no está seguro o tiene dudas, pregunte a su "Majestad" ¡que ella lo sabe todo!
	USTED DEBE CITAR TODAS LAS FUENTES DE TEXTO, LAS ILUSTRACIONES Y LOS GRÁFICOS O QUE UTILICE. 
Ejemplo: imagen tomada del sitio en la red: 
Nombre de la imagen:
http://www.portalplanetasedna.com.ar/cruzadas.htm

	Reglas para usar los computadores
	Sitios web de su “Majestad”
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Cuando haga uso del laboratorio de computación debe seguir estas normas específicas. 
1. Siéntese en el asiento asignado. 

2. SÓLO trabaje con el software necesario para la tarea asignada. 



	3. No cambie ninguna función prefijada. Ejemplo: protectores de pantalla, márgenes, entre otros 


4. Cuando navegue en Internet, consulte a su maestro respecto a los sitios dados. 


5. Respete el área de su estación de trabajo, así como el espacio de otras personas en su alrededor. 


6. Siga los procedimientos apropiados para guardar  todo el trabajo y apagar la computadora.
	Página de la Edad Media: (incluya enlaces de varios sitios web de la Edad Media que puedan visitar)
http://web.educastur.princast.es/proyectos/jimena/pj_isabelan/doc/media.htm
Sitios de literatura:

http://www.bibliotecasvirtuales.com/biblioteca/LiteraturaEspanola/EdadMedia/index.asp
http://www.rinconcastellano.com/edadmedia/
http://gaztelera3e.nireblog.com/post/2006/10/16/literatura-de-la-edad-media





Y la locura empieza…





�


¡Aquí vosotros, vosotros aquí! �Señores, señoras y plebeyos, se reúnen en el mercado y que los políticos nos escuchen tejer nuestras historias de alegría. Nosotros le traemos noticias de emocionantes aventuras inolvidables y personas de tierras lejanas. Únase a nosotros, en nuestra búsqueda de conocimientos a medida que comencemos nuestro viaje a la Edad Media! ��Nuestro viaje comienza por "navegar" a través de Internet, para obtener más información sobre el “Feudal” una forma de vida.  


     A continuación, se llega a la coincidencia de fantasía de vosotros como un "personaje feudal. "Tal vez usted quiera convertirse en un campesino, noble/mujer, caballero o de un trovador… por citar sólo algunas. �      Se llevará un diario de su viaje a la Edad Media, que se transmite a sus parientes más cercanos. Estas memorias serán compartidas con los estudiosos por medio de las ondas (electrónicas).


    Para compartir su experiencia con otros habitantes de la aldea, escribirá un folleto y lo presentará en el mercado de la ciudad. �Debe mantenerse el calendario previsto, por lo que informará a su "Majestad, la Reina" de la corte acerca de su progreso completando un memorando real y un guión gráfico. �Para comparar sus resultados, también deberá leer una novela escogida por su "Majestad, la Reina”.
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Usted estudiante, deben unir fuerzas con su "Majestad" antes de emprender este viaje. Esto requiere su firma, afirmando que usted va a seguir las directrices para completar el desafío a mano. X


-------------------------------------------------------------------------------------------------------


Su "Majestad” requiere la asistencia de los padres de familia para ayudar a supervisar este viaje. Los voluntarios pueden marcar con una equis(X) su elección(es) a continuación:





_____ (laboratorio de computación)     _____ (salón de clase)     _____ (otro)     





*POR FAVOR, DESPRENDA Y ENVÍELO A LA CORTE REAL DE SU MAJESTAD








*Por favor, corte y devuelva esta sección 














Vuestro pasaporte para viajar














¡¡¡Fechas límites!!!


Sobre nuestras cabezas
















































































































































































Devuelva este tiquete pasaporte y su aventura iniciará….


�  		�	�	
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