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Oz-Degerlendirme

Asagidaki sorulari tam climlelerle yanitlayiniz.

—

. Oyununuzu oynarken olasiligi anlamak nigin énemlidir?

N

Olasi sonuglari nasil tahmin ettiniz?

w

Oyununuzun kurallara uygun oldugunda nasil emin oldunuz? Oyun her bir
oyuncuya kazanma firsatini nasil veriyor?

4. Oyununuzda becerinin nasil bir katkisi var? Oyununuzda sansin nasil bir
katkisi var?
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. Sinif etkinlikleri oyununuzu tasarlamada nasil yardimci oldu?

o

Bu projeyle ilgili en ¢ok neyi sevdiniz? Neyi degistirirdiniz?
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Ogrenme Kaydi Sorulari

Asagidakiler dgrencilerin 6grenme kayd girdileri igin ek érnek sorulardir. Unite
Planr’na gesitli sorular yerlegtirilmigtir.

1. Oyuncak sirketi icin oyununuzu gekici yapmada kullandiginiz stratejiler
nelerdi? Stratejilerinizden iglemeyen oldu mu?

2. Oyununuzu icat ederken ne gibi sorunlarla karsilastiniz ve bunlarla nasil
basa ciktiniz?

3. Uzmanlardan notlar: Bir oyun icat etmeye c¢alisan bir kisiye ne gibi dneriler
verirdiniz? Bu projeyi gelecek yil yapacak bir 6grenci igin fikirler ve ipuglari
verin.

4. Bu projeden gelecekteki calismalarinizda yardimci olacak ne 6grendiniz?

5. Proje suresince sorunlari nasil ¢6zdinuz?

6. Size kim, nasil yardim etti?

7. lyi bir oyun ve sunum yaratmak igin grubunuza kim ya da ne yardimci
oldu?



