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Gizli Cemberler

1. Cemberiniz igin olas1 sonuglarin tiimiinii listeleyin (Ustiine geldigi olasi renklerin
tiimiinti).

2. Eger ¢cemberi 30 defa dondiirecek olursaniz, okun ¢emberdeki her bir rengin
tizerine kag defa gelecegini tahmin edin.
SONUCLAR TAHMIN EDILEN SIKLIK (Ok kag kez rengin iizerine gelecek?)

3. Grubunuzda, sira ile cemberi 30 defa dondiiriin. Sonuglarinizi asagidaki gizelgeye
kaydedin.

SONUCLAR SIKLIK




