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Gizli Çemberler 

 
1. Çemberiniz için olası sonuçların tümünü listeleyin (Üstüne geldiği olası renklerin 

tümünü). 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Eğer çemberi 30 defa döndürecek olursanız, okun çemberdeki her bir rengin 

üzerine kaç defa geleceğini tahmin edin.  
SONUÇLAR  TAHMİN EDİLEN SIKLIK (Ok kaç kez rengin üzerine gelecek?) 

  
  
  
  
 
 
 
 

3. Grubunuzda, sıra ile çemberi 30 defa döndürün. Sonuçlarınızı aşağıdaki çizelgeye 
kaydedin. 

 
 

SONUÇLAR  SIKLIK  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
 


