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Sans nedir?
Calismaniza rehberlik etmek icin bu denetim listesini kullanin.

Oyun Evet

Oyunumuz i¢in baslik olusturduk.

Oyunu oynamak i¢in gerekli olan materyallerin bir listesini olusturduk.
Oyunun amacini belirledik.

Oyunun kurallarini belirledik.

Oyunu basaril bir sekilde oynayabilmek igin gerekli tum parcalari
duzenledik

Hedef Kitle

Oyuncak sirketinin oyunumuzu se¢mesi icin en az U¢ neden sirladik.
Sunumuzu hazirlarken amacimizi ve hedef kitlemizi géz éninde
bulundurduk.
Yuksek nitelikli bir is ortaya ¢ikarmak igin ¢cok caba harcadik.
Cokortamli Sunum
Takim Uyelerini iceren bir baglik slaydi hazirladik.
Bir oyuncak sgirketi icin yeni bir oyun yaratmada kullandigimiz
kilavuzumuzu ekledik.
Oyunumuzun dogrulugunu hangi olasilikla denedigimizi agikladik.
Unite sorusunu (Bir olayin olasiligini nasil élgebilirsiniz?) yanitladik.
¢ Oyunumuzun nigin adaletli oldugunu anlatan bir gérsel sunum
hazirlandi
¢ Oyunlarin olasi sonuglari igin en az 2 gorsel sunum
¢ Oyunu kazanma ihtimalleri olasilik kullanilarak agiklandi
Olasilik dilini kullandik.
Temel Soruyu (Dogru nedir?) yanitlamak icin fikirler dnerdik.




