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Proje Denetim Tablosu

Sans Nedir?

Kategori

igerigin
Kavranmasi

Dogru
Olgiimler

Oz-
yonlendirme

4

3

2

1

Olasi sonuglari,
olasilik dlgtimlerini ve
bir sans oyununu
dogru ya da hileli
yapacak seyler igin
bir agiklama ekledim.

Olasi sonuglari,
olasilik élgimlerini ve
bir sans oyununu
dogru ya da hileli
yapacak seyler igin
bir agiklama ekledim,

Olasi sonuglari,
olasilk élgiimlerini ve
bir sans oyununu
dogdru ya da hileli
yapacak seyler igin
yaptigim

Benin agiklamalarin,
olasi sonuglari,
olasilik él¢giimlerini ve
bir sans oyununu
dogru ya da hileli
yapacak seyler

ancak bazi agiklamalarim eksik icermiyor.

destekleyici fikir ya da | ya da ¢ok agik degil.

detaylari gbzden

kacirmis veya yanlis

anlamis olabilirim.
Oyunumun Oyunumun Oyunumun Oyunumu
dogrulugunu dogrulugunu dogrulugunun olustururken ihtimal
g6stermek i¢in tim gOstermek igin tim gosterilmesinde tim olcimleri ve
olasi sonuglarda olasi sonuglarda bazi | olasi sonuglar igin matematiksel
dogru ihtimal dogru ihtimal kullandigim ihtimal olasiliklar
olgctimlerini ve Olgiimlerini ve olgctimleri ve kullanmadim.

matematiksel
olasiliklari kullandim.

matematiksel
olasiliklari kullandim.

matematiksel
olasiliklarda hata
yaptim.

Acik ve ¢ok iyi
dizenlenmis listeleri,
tablolari ya da diger
gorselleri olasi
sonuglari anlatmak ve
goOstermek igin
kullandim.

Uygun ve dogru
dizenlenmis listeleri,
tablolari ya da diger
gorselleri olasi
sonuglari anlatmak ve
gOstermek igin
kullandim ancak
bunlar ¢ok agik
olmayabilir.

Duzenlenmis listeleri,
tablolari ya da diger
gorselleri olasi
sonugclari anlatmak ve
gostermek igin
kullanirken bazi
hatalar yaptim.

Gdrsel bir sunum
kullanmadim ya da
Olasi sonuglari
anlatmak ya da
gostermek igin
ugrasirken
dizenlenmisg
listelerde ya da
tablolarda buyuk
hatalar yaptim.

Projeyi planlamak ve
tamamlamak igin
asagidaki sureglerin
hepsini kullandim:
intiyag duydugum
bilgiler hakkinda,
sahip oldugum
kaynaklar hakkinda,
ilk kez Uzerinde
calisacagim énemli
parcgalar hakkinda,
meydana gelecek
sorunlar ve onlarla
nasil basa gikacagim
hakkinda dusindum.

Projeyi planlamak ve
tamamlamak igin

bana yardimci olacak
bazi slrecleri sectim.

Projeyi planlamak ve
tamamlamak igin
bana yardimci olacak
sureclerin segiminde
yardima ihtiyag
duydum.

Projeyi planlamak ya
da tamamlamak igin
bana yardimci olacak
surecleri
kullanmadim.
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Tamamlama

Dogru

iletisim

Sunum
ve

Diizenleme

isin tiim parcalarini
basariyla
tamamladim.

isin birgok pargasini
tamamladim.

isin bazi parcalarini
tamamladim.

isim eksik kaldi.

Etkili bir sekilde
fikirlerimi paylastim,
uygun sorular
sordum, igimi
gOsterdim, slreci ve
mantigimi acikladim,
yanitlarimi

Cogunlukla fikirlerimi
paylastim, uygun
sorular sordum, igimi
gOsterdim, siireci ve
mantigimi agikladim,
yanitlarimi
dogruladim.

Fikirlerimi
paylasmada, uygun
sorular sormada,
isimi gostermede,
slreci ve mantigimi
aciklamada,
yanitlarimi

Asagidakilerin
¢ogunda ya da
hepsinde basarisiz
oldum: fikirlerimi
paylasma, uygun
sorular sorma, igimi
gbsterme, stireci ve

dogruladim. dogrulamada mantigimi agiklama,
hatirlatmaya gerek yanitlarimi
duydum. dogrulama.
Satmak amaciyla Oyunumu satmalari Sunumumu oyunumu | Sunumumu konuya
benim oyunumu icin oyuncak girketini | paylasmak icin hedef kitleye ya da
segmeleri igin ikna edecek sekilde tasarladim ancak amaca uyumlu hale
oyuncak sirketini ikna | sunumumu satmak icin oyunumu | getirmedim.
edecek sekilde tasarladim. segmeleri konusunda

sunumumu
tasarimladim. Ozgin
ve yaratici fikirler
kullandim.

Sunumum agik, canh
ve duygulari
aktaracak sekilde
oldu.

Bilgilerim hedef
kitlenin dikkatini
cekecek sekilde
sunuldu.

Acik, canli ve duygulu
olmayi denedim
ancak sunumum
dogal olmad.

Bilgilerim hedef
kitlenin ana noktalari
anlayacagi sekilde
sunuldu.

oyuncak sirketini ikna
etmede etkili
olamadim.

Sunumumla hedef
kitleyi nasil ikna
edebilecegim
hakkinda
distinmedim.

Bilgilerim diizensiz
oldugu icin ana
noktalarimi hedef
kitlenin anlamasi zor
oldu.

Bilgilerim duzensizdi.




