QBlan

Oyuncak sirketiniz i¢in yeni bir

QBurmu hazirlayan oyun lasarmcilan.
OBhwntee

CMeaw

Adhloy



Oyun tasarimcilar: olarak, inaniyoruz ki
sirketiniz 1¢in hazirlanan bu yeni oyun:

— Esit olasilikla her oyuncuya esit kazanma sansi1 verecek
— Bir sans oyunu olacak

— 8-10 yas$ arasi ¢ocuklar: cezbedecek

— Eglenceli olacak

— KRazanmak i¢in biraz olasilik bilmenizi gerektirecek
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Bu oyunu 8-10 yas arasi ¢ocuklara oneriyort @
Yilan:

Birinci Ikinci
Oyuncu Oyuncu

Ihtiyacmlz olanlar:
. ki zar

*  Puan kagidi
e  Silgili bir kalem




Oyunun Amaci: 100 puana ulagsmak
Oyunun Rurallar::

Rimin baglayacagini belirlemek 1¢in zarlar: atin: toplamda en
yliksek zar1 atan oyuncu 1lk olarak baslar.

Zarlar1 atin ve sonucu lizerine ekleyin.
Sira sizdeyken i1stediginiz kadar zar atabilirsiniz...

ANCAR, Eger zarlardan bir1 1 gelirse, o an i¢in hi¢ puan
alamazsiniz (ya da O puan alirsiniz) ve sira rakibinize geger.

Eger her 1ki zarda da 1 gelirse, toplam puaniniz silinerek 0O
olur (toplam puaniniz 98 olsa bile), ve ayrica sira rakibinize
geger.

Diger oyuncu zar atarak puanlarini toplamaya baglar ta ki tek

1 ya da 1ki bir gelene kadar.

100 puana 1lk erigen oyuncu oyunu kazanir.






Yilan adaletli bir oyundur ciinkii:

— Her oyuncu istedigi kadar zar atabilir ta ki zarlarda tek 1 ya
da ik1 1 gelinceye kadar (yilanin gozleri).

— Zarlar1 yuvarlamak bir sans oyunudur ve her oyuncuya
yilanin gozlerinin gelmesinde ayni firsati verir.

ANCAK olasilig1 bilmek, oyuncunun sansini arttirabilir:
— Eger 1’1n hangi siklikta gelebilecegini tahmin
edebiliyorsaniz daha avantajli olursunuz.



ki zar atildiginda olasi toplam sonugclarin timi asagidaki
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Grafikte gordugiiniiz gibi eger her toplamdaki sayilar ust tste
eklerseniz asagidaki gibi gortiniir:

G = b 0 O\~

Yilanin Olas1 Sonuclar:
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Toplamlar
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Ayrica tlim olas1 sonuglar: gember grafigiyle de gorebilirsiniz

Yilam Olasi1 Sonuclari
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Eger tabloya daha yakindan bakarsaniz bir zarda 1 gelmési
va da her iki zarda da 1 (yilanin gozleri) gelmesi olasiliklarinin

nerede oldugunu kirmizi alanda gorebilirsiniz.

— Tek I gelmesi icin 10 olasilik vardur.
— Yilanmin gozleri gelmesi icin sadece 1 olasilik vardir.
— Geriye kalan toplamlarin hepsi ayrildiginda bu size tek 1 gelmeme

olasiliginizi gosterir.
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Boylece, ne zaman zar atmay1 birakacaginiza karar
vermek 1¢in, tek 1 ya da yilanin gozlerinin gelme

thtimalini bilmeniz gerekmektedir:

— Tek 1 gelmesi, 36 olasilikta 10’dur -- ya da her 1ki zarda
tek 1 gelmeme sansiniz 36 da 26’dir. Bu durumda en 1y1
olasilikta tek 1 gelmez, ancak gelebilme 1htimalide vardir!

— Iki tane 1 gelme sansiniz 36 olasilikta 1°dir.



Esit Sans Nedir? — —=>

 Biliyoruz ki hayatimizdaki bazi seyler pekte
adil degildir. Oynadigimiz bir ¢ok oyun
adaletl1 yapilmistir ve olasilik tizerine
temellendirilir. Eger matematiksel
oyunlarda kurallar dogru konduysa ve sizde
olasilik biliyorsaniz kazanmak 1¢in daha 1y1
bir sansa sahipsiniz demektir.

* Her bir kisi1 esit sansa sahip oldugu siirece o
oyun adildir diyebilirsiniz.



BlZlm oyunumuzu tercih edeceginize i 1nan1yoruz
ciinkii:
— Eglenceli.

— Biraz olasilik bilgisi igeriyor. Eger olasilik biliyorsaniz
sansiniz1 yiikseltebilirsiniz ve kazanma ihtimaliniz artar.

— Adil bir oyun ¢iinkii her bir oyuncunun kazanma gans: egit.

— 8-10 yas arasindaki ¢ocuklar: oynamayi sevdikleri bir oyun
olacak.

— Oyunu iiretmek ¢ok maliyetli olmayacak, boylece daha
tazla kazanc elde edebileceksiniz.

Sonuc olarak:

Sirketiniz temsil etmek icin Y1lan1 tercih edeceginizi umuyoruz
ve bu oyunun size ¢ok para kazanmakta yardimci olacagini
diisiiniiyoruz.



