Nerede su Sindirella?

Unite Ozeti

Bu Unitede 6grenciler, kiltaran Sindirella’nin hikayesini nasil etkiledigini
gbrmek igin dinyayi dolasirlar. Unite etkinlikleri yoluyla galisirlarken,
o6grenciler bu klasik masalin bircok tiriint okur ve analiz eder, edebi tlr
hakkinda daha fazla sey 6grenir ve karakter gelisimini ve o bakis agisinin
hikayeyi anlatmada yarattigi farki incelerler.

Ogretim Programi Tasarim Sorulari

e Temel Soru
Sonsuza dek mutlu yasamak diye bir sey gercekten var midir?

o Unite Sorular

Simdiye kadar yazilan tim peri hikayelerinin iginde, Sindirella’nin hikayesi
nigin bu kadar gok kusak ve kultirin kalbini galan hikaye oldu?

Hikayeyi farkh bir karakter anlatsaydi, Sindirella peri masali nasil farkli olurdu?
Glnimiuizde olan bir Sindirella hikayesinde ne olurdu?

e igerik Sorulari

Bir peri masalinin dgeleri nelerdir?

Bakis agisi nedir?

Tum dinyadaki Sindirella hikayeleri hangi yonlerden benzerdir?

Dederlendirme Siiregleri

Sindirella Dinyanin Neresinde? Unite planinda cesitli drenci merkezli
dederlendirme sistemlerinin nasil kullanildigini goériin. Bu dederlendirme
sistemleri, 6gretmen ve 6grencilerin amaclar belirlemelerine, 6grenci
ilerlemesini izlemelerine, geribildirim vermelerine, diisinmeyi- sliregleri,
performanslari ve Urtnleri dederlendirmelerine ve 6grenme dénglsi boyunca
6grenmeyi yansitmalarina yardimci olur.

Bir Bakista

Sinif Seviyesi: 3-5

Konu Tiirii: Edebiyat,
Sosyal Bilgiler

Ders(ler): Yaz tirleri,
Kaltarler
Konular:Sindirella

Ust Diizey Diisiinme
Becerileri: Cikarim yapma,
Analiz

Temel Ogrenmeler: 6
hafta, 50-dakikalik dersler,
gunlak

Artalan: ABD

ihtiya¢ Duyacaklariniz

Dederlendirme
Standartlar
Kaynaklar



Ogretim Prosedirleri

Ders Oncesinde

Cesitli kultirlerden Sindirella hikayelerinin bir koleksiyonunu derleyin. Elestirel diisinmeyi ve kilturler rasinda Sindirella
tarlerinin kavranisini yonlendirmek icin, okumalar sirasinda kullanilmak Uzere sayfayi belirtmek icin Sik Kullanilanlar
listesi hazirlayin.

Hafta Bir

Temel soruyu - Sonsuza dek mutlu yasamak diye bir sey gercekten var midir? - ortaya atin. Ogrencilere, Sindirella
hikayesinin temelini okuduklari bir kitaptan ya da izledikleri bir filmden, bilip bilmediklerini sorarak baslayin. Cogu biliyor
olacaktir. Bilmeyenler igin, onlarin bir sonraki etkinlik siiresince baska bir 6grenciyi gélgeleri gibi izlemelerini saglayin.
Hikayeyi birbirlerine anlatmalari icin, 6grencileri eslestirin. Sonra, hikayeyi kendi aralarinda tekrar anlatmalari icin esleri
bulusturun. Bazi kisimlarda hemfikir olduklarini, bazi kisimlarda ise olmadiklarini anlayacaklardir. Hikayelerin diinyanin
farkl yerlerinde nasil farkh gelistigi ve yorumlandidi hakkinda konusmak, blyUk bir firsattir. Walt Disney’in Sindirella’nin
yazari olmadigini, ancak onu cogumuzun bildigi Perrault’un eski versiyonundan yorumladigini aciklayin. Peri masalini sesli
okuyun ve 6gelerini tartisin. Hayal glict ve gergekgiligin bir masalin gelisiminde nasil énemli roller oynadigini agiklayin.
Hikaye anlatmada bakis agisi kavramini tanitin.

Unite sorusunu- Simdiye kadar yazilan tiim peri hikayelerinin iginde, Sindirella’nin hikayesi nigin bu kadar cok kusak ve
kiltarin kalbini calan hikaye oldu? - ortaya atin. Ogrencilere, Sindirella’nin farkl tlkelerde birgok versiyonu oldugunu ve
birgok versiyonunu okuma sansina sahip olacaklarini sGyleyin. Bir masalin 6gelerini 6grencilerle tartisin. Cendrillon:
Karayip Sindirella’sini okumaya basladiginda, 6grencilere; baglantilara yonelik bir glinlik tutmada, sorulara, zihinsel
imgelere, cikarimlara ve énemli fikirlere odaklanmada rehber olarak kitapta kaldiklari sayfayi belirtmek icin kullanilan
kaditlarin nasil kullanilacagini gésterin. Okuduktan sonra, 6grencilere hikayenin temel 6gelerini ayrintilariyla planlamak
icin Sindirella Baglantilari grafik éndlzenleyicisinin nasil kullanilacagini gésterin. Yeni ve alisiimadik, 6zellikle de kiltirel
onemi olan kelimelerin bir listesinin nasil olusturulacagini modelleyin. Geleneklerin, aile yapisinin, yerin ve zamanin
Cendrillon’un hikayesini nasil etkiledigini tartisin. Cendrillon hikayesini yaygin Sindirella hikayesiyle karsilastirmak igin, bir
Venn semasi kullanin.

Hafta Iki

Ogrencilere, Sindirella’nin dider versiyonlariyla ayni karsilastirma siirecini izlettirin. Kitaplarn zorluklarina gore
siniflandirmak ya da onlar 6grencilerin okuma yetenekleri ve ilgilerine gore dagitmak isteyebilirsiniz. Okudugunu
anlamayi giglendirmek igin, 6grencilere okuduklari Sindirella hikayelerini Perrault’'un Sindirella hikayesiyle
karsilastirmalari ve farkhliklari bulmalari igin Venn semalari kullandirin. Isbirlikgi gruplara, her hikayeyi karsilastiran ve
farkhliklari bulan bir cokluortam sunusu hazirlatin. Ogrencilerin sunular tzerinde calisirlarken ilerlemelerini izlemelerine
yardimci olmasi igin, sunu dederlendirme listesini dagitin ve gézden gegirin. Sunu dederlendirme listesi, sunulari resmi bir
bicimde dederlendirmek icin de kullanilabilir.



Hafta Ug ve Dort

Unite sorusunu - Hikayeyi farkli bir karakter anlatsaydi, Sindirella peri masali nasil farklh olurdu?- ortaya atin. Igerik
sorusunu - Bakis agisi nedir?- ortaya atin. Masallarda bakis agilarini tartisin. Ogrenc”en kuguk gruplara ayirin ve her
birine Sindirella’daki karakterlerin birini verin (Sindirella, Peri Vaftiz Anasi, Kéti Uvey Anne, Cirkin Uvey Kardes ya da
Prens). Sonra, bakis acisi kavramini ve bunun bir hikayeyi nasil etkileyebilecedini tartisin. Ogrencilere gdrevlerinin,
Sindirella hikayesini onlara verilen karakterin bakis acisiyla bir Blog* ya da hikaye seklinde yeniden yazmak icin grup
halinde calismak olacagini sdyleyin. Jon Scieszka’nin Ug Kiiclik Domuzun Gercek Hikayesi adli hikayesini okuyun.
Hikayenin, kurtun bakis acisiyla anlatildigi zaman nasil dedistigini tartisin. Ayrica, yazardan ziyade bir karakterin sesiyle
anlatilidigi zaman hikayenin nasil farkli okundugunu belirtin ve tartisin. Yazilar tizerinde galisirlarken onlara yardimci
olmasi igin 6drencilere blog ya da hikaye degerlendirme listesini verin.

Ogrencilere; grafik dndiizenleyiciler, listeler, zaman gizgileri, hikaye panolari ya da islerine yarayan herhangi bir beyin
firtinasi teknigi kullanarak hikaye fikirlerini planlatin. Gruplar calisirken, sorular sorarak ve ilerlemelerine yonelik 6ykUsel
notlar alarak, onlari gézlemleyin.6grenciler ilk hikaye fikirlerini Urettikten sonra, bakis acisi edebi 6gesine geri dénlin ve
ogrencilerden, bunun hikaye fikirlerine dahil oldugundan emin olmalarini isteyin. Web sayfalari ya da hikayelerine yonelik
geribildirim almalari igin, 6grencileri kiiglk gruplara yerlestirin. Akran geribildirim formu, yazarlarin distncelerini
dizenlemelerine yardimci olur ve akranlara yapici geribildirim vermeleri igin rehberlik eder. Gruplara; galismalarinin
taslagini olusturmalari, bunlari yazmalari ve yayimlamalari igin bolca zaman verin.

Hikayeler tamamlandiktan sonra, égrencilerden calismalarini baskalariyla paylasmalari igin bir wiki* olusturmalarini
isteyin. Wiki denetim listesi, galisirken sinifi yonlendirir. Siteyi ziyaret edenlere bakis agisinin hikayeyi anlatmada bir fark
olusturup olusturmadigini sormak igin, birlikte bir anket formu* olusturun. Formu siteye koyun ve dizenli olarak veri
toplayin. Verilen arastirmalardan yeterli miktarda veri toplandiktan sonra, elektronik gizelge yazilimini kullanarak verileri
analiz edin. Verileri gostermek icin, 6grencilere grafikler ve semalar yaptirin. Son olarak, 6grencilerin topladiklar verileri
dzetleyen bir sayfa olusturmalarini ve bunu da siteye eklemelerini saglayin. Ogrencilerin, bakis acisinin hikaye anlatmada
fark yarattigi sonucunu cikarmalarina yardimci olun.

Hafta Bes

Baska hikaye ve sunu fikirlerini paylasmak igin, ilgi gekici Sindirella web sitelerini ziyaret edin. Ogrencilerden, ‘Araniyor’
posterleri olusturmalari igin grup hikayelerinin birinden bir karakter kullanmalarini isteyin. Poster, hikayede kétu tn
yapmis bir karakterin olabilir ya da ‘Aranan Kisi Sonsuzadek Mutlu Yasar’ posteri olusturarak bir kahramana dikkat
cekebilir. Posterler, karakterle ilgili 6zellikleri ve isleri, onu kimin ariyor olabilecedini ve karakteri bulmayla alakal édulleri
yansitmahdir. Tim durumlarda, poster bilgileri hikayeden bilgileri (kanitlar) temel almalidir. Ogrenciler posterlerini
olustururken, proje gerekliliklerini onlarin gérecedi sekilde ilan ettiginizden, astiginizdan emin olun. Sindirella hikayelerinin
s.n.f. al.p goturdugu yerleri gostermek icin, dunya haritas. uzerinde yerleri isaretleyin. Yer, zaman ve kulturun hikayeyi
nas.| etkiledigini tart.s.n.



Hafta Alti

Unite sorusunu - Giinimizde olan bir Sindirella hikayesinde ne olurdu?- ortaya atin. Ogrencilere, sorularin cevaplarina
yonelik bir baslangig listesi icin beyin firtinasi yaptirin. Madonna tarafindan yazilmis The English Roses gibi gagdas bir
hikayeyi birlikte okuyun. Sonra, modern versiyonun onlarin fikirlerini icerip icermedigini belirlemek igin 6grenci listesini
g6zden gegirin. Daha derinlemesine kafa yormak icin, 6grencilere okuduklari tim hikayelerden bir tane favori karakter
segmeleri yonlinde talimat verin ve onlardan, karakterlerin 6zelliklerinin *‘Tamamen Yeni Bir Sindirella’ hikayesine nasil
uygulanabilecedi ve favori karakterlerinin 6zelliklerini modern geviriye nasil adapte edebileceklerini disinmelerini isteyin.
Ogrencileri, kendi Sindirella hikayelerini yazmaya davet edin. Baslangicta, 6grencilerin karakterler hakkinda daha derin
distinmelerine yardimci olmasi igin karakter analizi grafik diizenleyicisini dagitin.

Tamamlanmis diizenleyicinin hikaye gelisim siirecine nasil yardimci oldugunu gésterin. Ogrenciler hikayeye yénelik
fikirlerini; grafik dizenleyiciler, listeler, zaman gizgileri, hikaye panolari ya da onlarin isine yarayan herhangi bir beyin
firtinasi teknigi kullanarak planlayabilirler. Ogrenciler calisirken, sorular sorarak ve ilerlemelerine y&nelik dykisel notlar
alarak onlari gézlemleyin. Ogrenciler hikayelerinin taslaklarini olusturduktan sonra, onlara akran geribildirim formunu,
verin ve her 6drenciyi geribildirim igin, klicliik akran dlzeltme gruplarina gonderin. Daha sonra, akranlarinin 6nerilerini
kullanarak hikayelerini saflagtirabilir ve detaylandirabilirler.

Sonlandirma

Temel soruya- Sonsuza dek mutlu yasamak diye bir sey gercekten var midir?- tekrar deginerek Uniteyi sonlandirin.
Ogrencilere, yazma giinliiklerinde cevap verdirin. Soruyu cevaplarken, miimkiin oldugunca ok &rnek ve kanittan alinti
yapmalarini onlara hatirlatin. Daha sonra, sinifi biraraya getirin ve cevaplarini paylasmalarini saglayin.

Secmeli Ekstra Etkinlik

Dort haftanin sonunda, kitaplari yayinlanmis yazarlarin kitap imzaladiklari ve eserlerini sesli okuduklari bélgedeki bir
kitapciyla iletisim kurun. Kitapginin, sinifiniz igin bir 6grenci yazarlar gecesine ev sahipligi yapip yapmayacadina bir bakin.
Ogrencilere kendileriyle ve yazdiklar masallarla ilgili brosirler hazirlatarak, kitapciya yardimci olun. Anne-babalar ve
diger toplum uUyelerini, bu 6zel etkinlige katilmaya davet edin.

Onkosul Beceriler
e Kelime islemci becerileri
e Internet arama yeterliligi
e Dosya yonetim becerileri
e Temel elektronik gizelge deneyimi

Farkhlastiriimis Ogretim
Kaynak Ogrenci

e Ogrencinin IEPsinde belirtildigi gibi degisiklikler yapin
e Isbirlikci gruplama kullanin



Yazili ve s6zIU talimatlar cgesitli sekillerde verin

Odevleri tamamlamak icin ekstra zaman verin

Yardim igin bir veli ya da 6gretmenle calisin

Calismaya yon gostermek icin 6gretmen tarafindan hazirlanmis sablonlar saglayin
Basarili olunan her kalite testi icin olumlu pekistireg verin

Ustiin Yetenekli Ogrenci

Ogrencinin diinyanin her yerindeki Sindirella hikayelerinin bir zaman cizgisini olusturmasini saglayin

Ogrencinin, hikayenin 2025 yilinda nasil gelisecedini tahmin etmesini ve farkl kiltiirler icin gelecek zamana ait bir
Sindirella hikayesi yazmasini saglayin

Ogrenciyi, ¢ok kiiltiirli bir duvar resmi olusturmaya tesvik edin
Ogrenciye, nicin hicbir Sindirella hikayesinin ‘gergek’ versiyonu olmadigi hakkinda bir yazi yazdirin

ingilizce Ogrenen Ogrenci

Ogrencinin, kendi orijinal kiiltiiriindeki Sindirella hikayesini paylasmasini saglayin
Isbirlikgi gruplama kullanin

Kelime ve kavrayisi gelistirmek icin gorsel araglar ve resimler kullanin

Ingilizcede daha Ust dizeyde olan ortak dil konusan kisilerden gelen destegi tesvik edin
Odevleri tamamlamak icin ekstra zaman verin

Bir veli ya da 6gretmenden yardim isteyin

Ovgiiler
Intel® Ogretim Programi’na katilan bir 8gretmen, bir sinif projesine yénelik bu fikri gelistirdi. Bir grup égretmen, plani
gelistirip, burada gordiigliniiz 6rnek haline getirdi.



Etkili Projelerin Tasarimi: Nerede su Sindirella?
Dederlendirme Plani

Dederlendirme Plani

Degerlendirme Zaman Cizgisi

Proje calismasi baslamadan 6nce Ogrenciler proje iizerinde calisir Proje calismasi tamamlandiktan
ve isleri bitirir sonra

e Soru sorma e Gunlukler e Soru sorma e Sunu e Soru sorma e Presentation
o Oykiisel dederlendirme e Blog yada Rubric
notlar listesi hikaye e Journals
e Akran e Blog ya da dederlendirme
geribildirim hikaye listesi
formu dederlendirme
listesi
e Wiki denetim
listesi

Soru sorma, unite boyunca 6grenci disiinmesini tesvik etmek ve 6grenci yansitmasina olanak saglamak icin
gerceklestirilir. Oykisel notlar, her 6§rencinin ihtiyaclarinin takip edilmesine yardimci olur. Bu notlar, égrencilerin belli
kavramlari ne kadar iyi anladiklarina dair bilgi verebilir ve zor kavramlari yeniden 6gretmek icin kullanilabilir. Sunu
degerlendirme listesi 6grenciler tarafindan 6gretmen dederlendirmesinden 6nce sunularini kendilerinin dederlendirmeleri
icin kullanilir. Blog ya da hikaye dederlendirme listesi farkh bir bakis acisiyla yazmaya yonelik kriterleri tanimlar ve
dgrenciler yazarken ve son urinlerini dederlendirmek icin kullanilir. Ogrenciler taslaklarini bitirince, hikayeleriyle ilgili
geribildirim almak ve vermek icin akran geribildirim formu kullanilir. Ogrenciler bu geribildirimii, son Uriinlerini gdzden
gegirmek icin kullanirlar Ogrenciler wikiyi olustururken ilerlemelerini planlamak ve izlemek icin wiki denetim listesini
kullanirlar. Ogrencilerin Temel Soruya yazi giinliiklerindeki cevaplari, 8grencilerin initedeki calismalari daha kapsamli
konularla nasil bagladiklari konusunda bilgi verir



Etkili Projelerin Tasarimi: Nerede su Sindirella?
Hedeflenen Igerik Standartlari ve Kalite Testleri

Hedeflenen Igerik Standartlari ve Kalite Testleri
NCTE Edebiyat Standartlari:
o Ogrenciler; metinler, kendileri ve Amerika ve diinyadaki kiiltiirlere yénelik bir kavrayis olusturmak icin basili ve basili
olmayan cok gesitli materyaller okurlar
e Ogrenciler, insan deneyimlerinin bircok boyutuna dair kavrayis olusturmak icin, bircok dénemden birgok tiirde cok
cesitli edebi eserler okurlar
e Ogrenciler, cesitli dinleyicilerle ve farkli amaglar icin etkin bir bigimde iletisim kurmak icin, konusma, yazi ve goérsel
dil kullanimlarini uyarlarlar
e Ogrenciler; kiltirler, etnik gruplar, cografi bélgeler ve toplumsal rollerkarsisinda dil kullanimi, modeller ve
lehcelerdeki gesitlilige yonelik bir kavrayis ve saygi gelistitirler
e Ogrenciler kendi amaclarini gerceklestirmek icin; konusma dili, yazi dili ve gérsel dil kullanirlar.

Ulusal Sosyal Bilimler Standartlar::
e Ogrenciler; kiltir ve deneyimin insanlarin yerleri ve bélgeleri algilayisini nasil
e Ogrenciler; dinyanin kiltirel mozaikinin ézelliklerini, dagilimin ve karmasikhgini anlamalidir
e Ogrenciler; bilgileri uzamsal bir aciyla edinmek, islemek ve bildirmek igin haritalarin ve diger cografi ifadelerin,
araclarin ve teknolojilerin nasil kullanilacagini anlamalidir

Ogrenci Amaclari
Ogrenciler:
e Cesitli Ulkelerden masallari okumak igin anlama stratejilerini kullanabilecekler
Hikayelerdeki cografi yerleri tanimlayabilecek ve onlari bir diinya haritasi (izerinde gosterebilecekler
Farkl Glkelerin benzer konulari olan masallarini karsilastirabilecek ve aralarindaki farklari bulabilecekler
Gesitli kaltarel gruplarin geleneklerini arastirabilecekler
Kulttran hikayeleri nasil etkiledigini belirleyebilecekler
Veri toplamak, siniflamak ve sergilemek igin, bir elektronik gizelge kullanabilecekler
Bir karakteri analiz edebilecek ve bir karakter, mesele ve hikayenin konulari ile kendisiyle baglanti kurabilecekler
Edebi eserlerdeki olay sirasini, ana fikirleri ve destekleyici detaylari belirleyebilecek ya da 6zetleyebilecekler
Metinle desteklenen gelecekteki sonuglar tahmin edebilecekler
Karakterin 6zelliklerini (cesaret, korkaklik, hirs gibi) belirleyebilecek ve bu 6zelliklerin, konu ve geliskinin ¢ézilmesi
uzerindeki etkilerini analiz edebilecekler



Etkili Projelerin Tasarimi: Nerede su Sindirella?
Kaynaklar

Materyaller ve Kaynaklar
Basili Materyaller

Climo, S. (1989). The Egyptian Cinderella. New York: HarperCollins Publishers.

Climo, S. (1993). The Korean Cinderella. New York: HarperCollins Publishers.

Compton, 1. (1994). Ashpet: An Appalachian tale. New York: Holiday House.

De la Paz, M. (1991). Abadeha, the Philippine Cinderella. Los Angeles, CA: Pazific Queen.

Haviland, V. (1985). Cenerentola. Favorite fairy tales told around the world. New York: Little, Brown and Company.
Huck, J. (1989). Princess furball. Jefferson City, MO: Scholastic.

Louie, A. (1998). Yeh-Shen, a Cinderella tale from China. New York: Putnam.

Lum, D. (1994). The golden slipper: A Vietnamese legend. Jefferson City, MO: Troll.

Martin, R. (1992). The rough-face girl. New York: Putnam’s Sons.

Mayer, M. (1994). Baba Yaga and Vasilisa the Brave. New York: Morrow Junior Books.

Mehta, L. (1985). The enchanted anklet: A Cinderella story from India. Toronto, CA: Lilmur.

Phumla. (1972). Nomi and the magic fish: A story from Africa. New York: Doubleday.

Pollock, P. (1995). The Turkey girl: A Zuni Cinderella. New York: Little, Brown and Company.

San Souci, R. (1994). Sootface: An Ojibwa Cinderella story. New York: Doubleday Book for Young Readers.
San Souci, R. (1989). The talking eggs. New York: Dial Books for Young Readers.

Shah, I. (1979). “The Algonquin Cinderella.” World tales. Chicago: Harcourt Brace Jovanovich.

Steptoe, J. (1987). Mufaro’s beautiful daughters: An African tale. Jefferson City, MO: Scholastic.

Internet Kaynaklari

Cinderellas of the World WebQuest
www.bsdvt.org/webquest/rthomas/cinderella.htm H*

Sindirella ile ilgili bir Internet etkinligi

A New Twist on an OId Tale
http://oncampus.richmond.edu/academics/education/projects/webquests/cinderella B*
Sindirella ile ilgili bir Internet etkinligi

Cinderella Homepage: Web Page Design
www.coe.unt.edu/TeacherTools/webquests/cinderella B*

Geleneksel Sindirella’yi analiz etmek igin Bloom’un taksonomisini kullanir
Cinderella Stories By Continent

http://nancykeane.com/rl/322.htm @*

List of Dinyanin her yerinden Sindirella hikayelerinin listesi

Cinderella

www.pitt.edu/~dash/type0510a.htm| B *



Didger Sindirella masallarinin 6zetleri

e Cinderella Around the World
www.northcanton.sparcc.org/~ptklnc/cinderella B*
Ogretmenler ve ddrenciler icin etkinlikler ve linkler

e The Cinderella Bibliography
www.lib.rochester.edu/camelot/cinder/cinintr.htm H *
Kaynak koleksiyonu

Teknoloji—Donanim
e Diinyadaki hikayelere ulasmak igin bilgisayar
e Web sitelerine erismek icin Internet
e Brosur igin fotograf cekmek igin dijital fotograf makinesi

Teknoloji —Yazilim
e Slayt gbsterisi sunulari igin sunu yazilimi
e Araniyor posterleri ve 6gretmen tarafindan olusturulmus grafik diizenleyiciler olusturmak icin masaulstu yayimcilig
e Diinyadaki hikayelere ulasmak ve web sayfalari ya da wiki olusturmak igin Internet tarayicisi



	1
	2
	3
	4



