Unite Ozeti

Ogrenciler, oyunu daha iyi anlamak icin Shakespeare déneminin
yanisira Romeo ve Juliet’in tarihi gegmisini de arastirir. Oyunu
okuduktan sonra, 6grenciler oyundaki konu ve meseleleri modern
yasama uygular ve anne-babalarla iletisim kurma, nefretten
kaynaklanan suglarla/siddetle miicadele etme ve intihari 6nleme
gibi asirlhik problemlere yénelik ¢cézimler lizerinde calisirlar.
Ogrenciler, toplumlarini olumlu bir bigimde etkilemek tizere
sectikleri konulari hedefleyen planlar ve Urinler olusturmak igin
gruplar halinde galisirlar. Her grup toplumun su anki ihtiyaglarini
ve kaynaklarini arastirir ve bir hareket sekli belirler.

Ogretim Programi Tasarim Sorulari

Temel Soru

Edebiyat, kendimizi daha iyi anlamamiza nasil yardimci olur?
Unite Sorusu

Shakespeare 21'inci ylizyll okuyucularina hala nasil hitap eder?
icerik Sorulan

Oyunlarini anlamak icin, Shakespeare dénemi hakkinda

bilmemiz gereken bazi 6nemli detaylar nelerdir?

Romeo ve Juliet’deki karakterler kimlerdir ve bunlar, oyundaki

6lumlere nasil katkida bulunurlar?

Romeo ve Juliet: Kendimizi Anlama

Bir Bakista

Sinif Seviyesi: 8-12

Konu Tiirii (Web sitesi
indeksi icin): Edebiyat
Dersler: Edebiyat

Konular: Shakespeare

Ust Diizey Diisiinme
Becerileri: Problem Cdézme,
Dederlendirme, Analiz Etme
Temel Ogrenmeler:
Konular ve Meseleler, Edebi
Terimler

Gerekli zaman: Unite icin 4
hafta, arti sinifta verilen
zamana, 6grenci projelerinin
derinligine/karmasikligina ve
ogrencilerin sunu
yapacaklari izleyicilerin
valigina bagh olarak
sonlandirma projesi icin 2-4
hafta

S6z sanati nedir ve Shakespeare’in zorlayici ve gigli bir mesaj sunmak igin s6z sanatlarini

naslil kullandigina dair bazi 6rnekler nelerdir?
Temalar ve sorunlar nelerdir?

Degerlendirme Sirecleri

Romeo ve Juliet unite planinda gesitli 6grenci merkezli dederlendirme sistemlerinin nasil
kullanildigini gortin. Bu dederlendirme sistemleri, dgretmen ve 6grencilerin amacglar
belirlemelerine, 6grenci ilerlemesini izlemelerine, geribildirim vermelerine, disinmeyi-
slirecleri, performanslari ve Urinleri degerlendirmelerine ve 6grenme dongisl boyunca

6grenmeyi yansitmalarina yardimci olur.

Ogretim Prosediirleri
Yilin Baslangici

Insanlarin iyi bir hikayeyi nicin sevdiklerine ydnelik bir tartisma ileri stiriin. Karakterle ilgili yazi
yazmak onlarin sayfadan canlanip ¢ikmalarina nasil yardimci olur? Odrenciler ne tir
karakterlere kendilerini yakin bulurlar? Hikayeler bizim icin her haliikarda ne yapar? Hikayeler
sadece hayal glcline kacmanin bir yolu mudur? Sonra, tim vyil kullanilacak olan Temel Soruyu
- Edebiyat kendimizi daha iyi anlamamiza nasil yardimci olur? - éne sirin ve tartisin. Bu yil
ogrenilecek olan Unitelerin sinifin Temel Soruyu cevaplamasina nasil yardimci olacagi hakkinda
konusun.

Hafta 1



Gun 1

Uniteye ‘resmi olarak’ baslamadan once, égrenci gruplarina toplumsal suglara yénelik bir listeyi
siralatin. Ogrenciler, Romeo ve Juliet’le ilgisi oldugunu bilmeden su toplumsal suclari g6z
onlnde bulundurmalari gerekir. Birincisi en ciddi olmak UGzere, her birini ciddiyet dizeyine gore
siraya koymalari gerekir (istenirse, Gorsel Siralama Aracini Hkullanin):

Birisini kasith olarak aldatma

Anne-babalara yalan sdéyleme

Intikam igin birisini éldirme

Birisine para icin evlenmeyi 6nerme

Kisinin icinde bulundugu durumdan dolayi birisinden nefret etme (cete, 11k, aile, vb)
Uyusturucu satma

Kavga ederken birisini yanliglikla éldirme
Intihar etme

Bir partiyi basma

Anne-babanin isteklerine karsi bir evlilik yapma
Kavga cikarma

Birisini ismiyle cagirma

Ogrenci gruplari siralama yaptiktan ve listenin sirasi konusunda fikir birligine ulasmaya
calistiktan sonra, buglin hangi meselelerin ciddi problemler oldugunu disindiguniza tartisin.
Tartismadan sonra, tim bu toplumsal suglarin Romeo ve Juliet’te oldugunu aciklayin. Unite
Sorusunu - Shakespeare 21’inci yuzyil okuyucularina hala nasil hitap eder?- sunun.
GunUmuzdeki bircok duruma parallel olan konu 6gelerini dahil etmenin yanisira, 6grencilere
Shakespeare’in bugin duyduklarimiz, gérdiklerimiz ve disltindiklerimiz Gzerinde hala etkisinin
oldugunu dlstintp distinmediklerini sorun. Shakespeare’in glinliik konusmamiz Uzerindeki
etkisine yonelik olan Bernard Levin’in Metnini* Hokuyun. Ev 6devi olarak, 6grencilerden
ginimuz dinyasinda Shakespeare’in etkisini gérdikleri yerlere (filmler, TV, dergiler ya da
diger hikaye konulari gibi) dair 6rnekler getirmelerini isteyin.

Gun 2

Ogrencilerin Shakespeare ve Romeo ve Juliet hakkinda neler bildiklerini belirlemek ve
dgrencilerin dnceki bilgilerine ulagmalarina yardimer olmak igin, Ogrenci Ihtiyaclarini belirleme
sunusunu gésterin. Ogrencilerin Shakespeare’in etkisini giinimiiz diinyasinda nerelerde
gordiklerine dair tartismayi! devam ettirin. Bu Unitede Shakespeare’in en inli oyununu, Romeo
ve Juliet’i dederlendirmenin-en azindan anlamanin- yanisira Unite Sorularini ve Temel Sorulari
cevaplamak igin nasil galisacaklarini agiklayin.

Ogrencilerin, gergek ¢dziimlerin yanisira giinimiizdeki problemlere hitap etmek icin oyundaki
konu ve meseleleri uygulayacaklari bir proje tamamliyor olacaklarini aciklayin.

Ogrencilerin Shakespeare’in calismasini daha iyi anlayabilmeleri icin, Shakespeare, onun
donemi ve Elizabeth tiyatrosu hakkinda artalan bilgiler sunun. Kayda deder bazi cevrimigi
kaynaklar, Shakespeare Kaynak Merkezi* Hve Shakespeare Tiyatrosu’dur* H.

Okuma yanit ginligiint 6grencilere tanitin. Bu ginliikler, 6grencilere okuduklarini
belgelemeleri, dnemli sorulara dair dlistincelerini ve cevaplarini kaydetmeleri ve edebi
terimlerin 6rneklerini belirtmeleri icin bir yer saglar. Bazi 6grenciler yanit ganliklerini web
sayfasi seklinde tutmak isteyebilirler. Ogrenciler ayrica giinligii karakterlerin bir tanesinin bakis
acisiyla tutma sikkini da segebilirler. Ornek igin Juliet’in Bloguna* mbakin. Calismalarina yol
gostermesi icin, 6grencilerle blog dederlendirme tablosunu gézden gegirin.

Gun 3ve 4
Shakespeare'in dilini anlamaya ve 6grencilerin birbirleriyle oyunu ve onun yasama
uygulanmasini nasil tartisacaklarini agiklamaya yardimci olmaya ydnelik bir belge olusturun ve



dagitin.

Ogrencilerin dilin ritmini algilamalarina ve bazi sézciik oyunlarini ve gegmise ait dili
anlamalarina yardimci olmak igin, oyunu sesli okumalar igin onlara bélimler verin. Bélim 1,
Sahne 1'i s6zli prova edin. Ogrenciler B6lim 1, Sahne 1'i 5'inci glinde bitirmis olmalldir.

Hafta 1 icin, su edebi terimleri tartisin:

Ondeyis: bir oyunu tanitan ve izleyicilere/okuyuculara oyunun temel konusunu veren bir
acilis konusmasi

So6zclk Oyunu: ayni anda iki ya dad aha fazla anlam ima etmek icin bir sézcik ya da
sOzclik 6bedinin (genellikle) nikteli kullanimi

Hafta 1'de tartisilan s6zcik oyunu érneklerini, okuma yanit glinliklerinde buludurun ve bunlara
kaydettirin.

Gun 5
Bo6lim 1, Sahne ii ve iii'G okuyun ve tartisin.

Hafta 2
Hafta 2 icin, su edebi terimleri belirleyin ve tartisin ve okumada karsilastikga terimlere isaret
edin:

Ima: hikayede daha sonra ne olacagdini sezdirmek igin ipuclarinin kullanimi

Betimleme: bir okuyucu ya da dinleyici Uyesinin zihninde bir resim olusturan kelimelerle
Gizilen bir resim

Monolog: insanlarin karakterin ne dislindigind ya da hissettigini bilmelerine olanak
saglamak igin bir karakter tarafindan sahnede tek basina yapilan konusma

Hafta 2'de tartisilan edebi terim 6rneklerini ve bunlara yonelik kavrayisi 6grencilerin okuma
yanit glnliklerine kaydettirin. 6grencilerin terimlere yonelik kavrayislarini dederlendirmek icin
glnlik olarak gunlikler toplayin. Bu bilgileri gerektiginde 6gretmeye rehberlik etmek ve onu
yeniden yonlendirmek icin kullanin.

Ev ddevi olarak bazi okumalar verin ama tartismalarin olabilmesi igin énemli ve zor sahneleri
sinifta okumaya devam edin. Ogrencilerden, dusinceleri ve sorulari gunliklerine kaydetmelerini
isteyin.

Mercuito’nun Kral Ma bile ilgili konusmasindaki betimlemeyi tartisin.

Romeo’nun monologunda Juliet’le ilgili benzetmeleri belirleyin ve tartisin. Ogrencilerin,
Shakespeare’in eserlerinde betimlemenin énemini anlamalarina yardimci olmak igin, sunlar gibi
sorular sorun:

Benzetmeler, hem Romeo’nun hem de Juliet’in ruh halini resmetmeye nasil yardimci
olur?

Bu benzetmeler, Romeo’nun gercek niyetlerini ya da egilimlerini yargilama seklimizi
nasil etkiler?

Benzetmenin kullanimi, sahnenin havasina nasil katki saglar?

Benzetme, bizim sahneye cevap verme seklimizi nasil etkiler?

Romeo’nun Juliet hakkinda nasil konustugunu géz éniinde bulundurarak, bu Romeo’nun
karakteri ve o6ncelikli odak noktasi hakkinda akla ne getirir?



Temel karakterlerin izlenimlerini tartisin. ‘Sisld’ dillerinin yanisira, ana karakterlerin eylemlerini
belli bir dizeyde inandirici hale getirin. Di?

Bolim II, sahne iii’li s6zIl prova etmeyi tamamlayin. Istenirse, Bolim I igin bir quiz-test verin.

Hafta 3
Hafta 3 icin, su edebi terimleri belirleyin ve tartisin ve okumada karsilastikca terimlere isaret
edin:

DUGum Noktasi: konunun stirekli olarak ilerledigi bir Ust nokta

Tiyatral Ironi: oyundaki bir karakterin,karakter tarafindan algilanmamis bir anlam
tasiyan ancak izleyiciler tarafindan anlasilan sozleri ya da eylemleri. Genellikle karakterin
kendi ilgi alanlari, karakterin anlayamayacadi bicimlerde dahil edilir.

Ters Donme: anlasmazlik glclerinin biraraya geldigi doniim noktasi ve durum ya
iyilesmeye baslar (komedi) ya da kotilesir (trajedi)

Hafta 3'te tartisilan edebi terim 6rneklerini ve bunlara yonelik kavrayisi 6grencilerin okuma
yanit giinliiklerine kaydettirin. Ogrencilerin terimlere yénelik kavrayislarini dederlendirmek igin
glnlik olarak gunlikler toplayin. Bu bilgileri gerektiginde 6gretmeye rehberlik etmek ve onu
yeniden yénlendirmek icin kullanin.

Bélimleri sinifta sesli okumaya ve bazilarini édev olarak vermeye devam edin.

Oyunun cesitli bolimlerinde kullanilan 6lgliyl, kisa uzun vezini ve siirle ilgili diger araglar
tartisin. Uzun kisa vezini, Dr. Seuss’un Green Eggs and Ham okumasiyla tanitin. Kisa uzun
vezini daha iyi duymak igin, dizelerin temposunu el girparak gosterin. Shakespeare’in bir siir
dizesindeki ortntileri olusturmak igin dilde zaten var olan 6lculeri nasil kullandigini agiklayin.
"But soft, what light in yonder window breaks?" 6rnegini el girparak gdésterin. Shakespeare’in
cogunlukla kafiyesiz uzun kisa vezin dizelerinden olusan &lcl yapisi olan uyaksiz siiri nasil
yazdigini tartisin ve 6rnekleyin.

Bdlum III, sahne I'deki kavga sahnesini canlandirin. Aileler arasindaki kizisan siddeti ve
gunimuzdeki durumlara benzerlikleri tartisin. Ebevyn ile cocuklar arasindaki iliskilerde nelerin
degisip dedgismedigdini tartisin.

Juliet ve babasi arasindaki siddetli tartisma iceren sahneyi o zaman diliminde cocuklardan,
Ozellikle de kizlardan, beklenenlere yonelik bir objektifle bunu diizenleyerek tartisin.

Bsluim III, sahne v’i tamamlayin. Istenirse, BSlim II igin bir quiz verin.

Hafta 4
Bolumleri sinifta sesli okumaya ve bazilarini ev ddevi olarak vermeye devam edin.

Juliet’in ilk 8lumuUndn ve Friarin dahil olmasinin etkisini tartisin.
Ogrencilere ‘kader’in ne oldugunu sorun.’Kadere inanir misiniz?’ sorusunu ortaya atin. Kader
fikrini Shakespeare doneminde anlasilan sekliyle tartisin. Oyunda kaderin nerelerde miidahale

ettigini sorun. Bir oyundan, basimiza gelenlerin kaderden ziyade bizim eksikliklerimizle ilgili
oldugunu kabul eden, kadere farkh bir bakis gbsteren bir alintiyi tartisin:

The fault, dear Brutus, is not in our stars, But in ourselves, that we are underlings.

Julius Caesar



Ogrencilerin bu soruya ydnelik diisiincelerini, okuma yanit giinliiklerine kaydettirin. kiiglik
gruplar halinde, 6grencilerin kaderle ilgili gérislerini tartismalarini ve kaderin kendi
yasamlarindaki ya da diger edebi 6rneklerdeki ya da filmlerdeki 6rneklerini vermelerini
saglayin.

Oyunu bitirin.

Sonlandirma Projesi

Sonlandirma projesine hazirlik icin, 6grencilerin (initenin basinda yaptiklari gibi toplumsal suglar
listesini siralamalarini saglayin, bu kez harig, liste ilk listeye benzeyen oyun dgelerini
tanimlayacaktir (istenirse, Gorsel Siralama Hkullanin):

Juliet’in *6liumU’yle herkesi aldatan Friar Laurence
Anne-babasina yalan séyleyen Juliet

Tybaltt 6ldiren Romeo

Juliet’e Paris’le evlenmesini tavsiye eden hemsire
Kan davasi strdiren Capuletler ve Montagueler
Zehir satan Apothecary

Mercutio’yu 6ldiren Tybalt

Kendilerini 6ldiren Romeo ve Juliet

Capulet'in partisini basan Romeo
Anne-babalarinin isteklerinin aksine evlenen Romeo ve Juliet
Romeo’yla kavga c¢ikaran Tybalt

Juliet’e igrenc isimlerle hitap eden Lord Capulet

Ogrenciler siralamay! yaptiktan ve listenin sirasi konusunda fikir birliine vardiktan sonra,
onceki ve sonraki listelerini karsilastirmalarini saglayin. Listelenen problemlere benzer olarak
gordukleri ginimuzdeki durumlar tartisin.

Ogrencilerin oyundaki konu ve meseleleri modern yasama uyguladiklari ve asirlik problemlere
yonelik ¢cézliimler Uzerinde galistiklari sonlandirma projesini detayl bir bigimde tartisin.
o6grencilere, bulgularini ve ¢ézimleri uygun bir dinleyiciye sunacaklarini ve mesajlarini
tamamlamak icin cokluortam sunusu, broslr, haber bilteni, el ilani ya da wiki gibi uygun
trinler olusturacaklarini sdyleyin. Ornekler, sunlari igerir:

) Ogrenciler genclerin intiharina ydnelik toplum kaynaklarini arastirir ve aranacak uyari
isaretlerine, nereden yardim alinacagina vb’e dair bir brosiir olustururlar. Daha sonra
bulgularini olusturur ve belli bir dinleyiciye sunarlar — akranlar, anne-babalar ya da baska
toplum Gyeleri. Brostrler sadece katilimcilara degil ayni zamanda danisman biirolarina ve
ogrenci merkezlerine de gider.

o Anne-babalarin genclerle daha iyi iletisim kurmalarina dair yollar bulmak icin, 6grenciler
Internet sitelerini arastirir, uzmanlarla ropdértaj yapar ve kitaplar okurlar. Bir veli gecesinde,
herkese acik bir davette ya da baska bir toplantida anne-babalara sunulmak lzere bir sunu
ve skeg olustururlar.

o Ogrenciler, toplumlarindaki siddeti dnleme yollarini bulmak igin, Internet sitelerini ve
kitaplari arastirirlar. Bir klip olustururlar ve bir toplum toplantisinda akranlarina, anne-
babalarina ve toplum Uyelerine sunulmak Uzere bir wiki* Holustururlar.

Secilecek 6rneklerden bazilari:

Anne-babalarla daha iyi iletisim kurma - geng bir dinleyici grubu igin

Genglerle daha iyi iletisim kurma - yetiskin bir dinleyici grubu igin

Akran baskisiyla basa ¢ikma

Ofkeli genclik hormonlarini yénetme - ‘Nasil hayir denilecedi’ ya da ‘Yeni milenyumda
flort etme’



Iyi kararlar alma

Intihari dnleme - gencg bir dinleyici grubu igin (intihar etmis kisilerin arkadaslari)

Intihar 6nleme - yetiskin bir dinleyici grubu igin (anne-babalar, 6gretmenler ve diger
toplum Uyeleri)

Nefretten kaynaklanan suglarla micadele etme

Zorbahgin kokunt kazimak

Sokaklardaki siddetle basa ¢cikma

Okulda siddeti 6nleme

Toplumda siddeti 6nleme

Gruplara ayirin. Eylem planini dagitin ve bir dinleyiciye sunu yapmaya yonelik secenekleri
tartisin. Ornek olarak intihar énleme ve siddet eylem planlarina isaret edin. Bu belgenin,
okulda, toplumda ve hatta diinyada bir fark yaratmak icin, planin beyin firtinasi, planlama ve
uygulama asamalar yoluyla yardimci olacak, ise yarayan bir belge oldugunu agiklayin.

Arastirma safhasinda, toplumun simdiki ihtiyaglarini arastirirlarken ve bir eylem sekli
belirlerlerken kaynaklar takip etmelerine yardimci olmasi icin, 6grencilere arastirma formu
kullandirin. Belgeyi tamamlamada rehberlik etmesi icin 6rnek arastirma formuna basvurun.
Eslik eden drinleri (brostrler, sunular, wiki, vb) tamamlarken, arastirmaya yénelik minimum
gereksinimleri tartisin. Mesajlarini ve ilgili Grinlerini sunarlarken 6grencilerin kendilerini
Olcebilmeleri icin, projenin basinda proje notlandirma rehberini verin. Romeo ve Juliet’ten
dgrendiklerini nasil baglamalari gerektigini ve Unite Sorusunu - Shakespeare 21’inci yiizyil
okuyucularina hala nasil hitap eder? - nasil cevaplamalari gerektigini tartisin.

Ogrencilere bir icerik hissi vermek icin 8grenci érnek projeleri gésterin, ama érneklerin hicbiri
Uzerinde ¢ok fazla zaman harcamayin. Ekstra yol géstermeye ihtiyac duyan 6grenciler icin bir
brosir sablonu mevcuttur, ama 6grenciler, zor problemleri czmeye yardimci olacak essiz
fikirlerini gelistirmeye tesvik edilmelidir. Proje ilerlerken, her grupla dogru yolda olduklarindan
emin olmak igin eylemlerini gézden gecirmek Uzere periyodik olarak gérlisiin. Her grubun,
sunularini desteklemek icin olusturduklar ilgili materyallerin yanisira bireysel katkilarinin bir
dederlendirmesini de iceren, tamamlanmis eylem planlarini teslim etmesini saglayin. Ogrenci
gruplar sizinle bireysel olarak gorustikten sonra, geribildirim almak igin gruplari birbirleriyle
géristirin. Ogrencilerden akran geribildirim formunu kullanmalarini isteyin.

Tam gruplar kendi diinleyicilerine sunu yaptiktan sonra, 6grencilerin deneyimlerini, sunduklarini
ve mesajlarinin nasil alindigini tartismalari igin, bir sinif oturumu - ya da anne-baba ve
ybneticilerin katilabilecedi bir aksam toplantisi yapin. Ogrencilerin Temel Soru - Edebiyat
kendimizi daha iyi anlamamiza nasil yardimci olur? - lizerinde yansitma yapmalarina olanak
saglayarak, proje tartismasini sonlandirin.

Onkosul Beceriler

Temel arastirma
o Internet
o Bilgisayar becerileri

Farkhlastiriimis Ogretim
Kaynak Ogrenci

o Brosir sablonu gibi ilgili Grinlerin bazilarina yonelik sablonlar temin edin

) Ogrencilerin karakterleri ve eylemleri basitlestirmelerine ve belirlemelerine yardimci
olmak igin, boslik doldurmali hikaye calisma kaditlari temin edin

) Ogrencinin, giicli yénlerine dayanan sonlandirma projesine ydnelik metodlar ve araglar

segmesine olanak saglayin



Ustiin Yetenekli Ogrenci

Sonlandirma projesinin ¢ok cesitli ve segenekli toplum projeleri ve stin yetenekli
ogrencinin glcli yonlerine 6zellikle dayanan sosyal yardim sagladigini vurgulayin.

Ogrenciyi, acik olan seylerin 6tesine bakmaya ve zor problemlere yénelik yaratici
¢bzimler bulmaya tesvik edin

ingilizce 6grenen Ogrenci

MUmkin oldugunda, Romeo ve Juliet’in 6grencinin ana dilindeki parallel metnini saglayin
ya da metnin modern bir seklini kullanin.

Odrencinin ulagmaya calistidi dinleyicinin ihtiyaclarini karsilarsa, sonlandirma projesinin
o6grencinin ana dilinde bazi igerik dahil etmesine olanak saglayin

Uygunsa, bosluk doldurma hikaye galisma kagitlar gibi kaynak 6grenci tarafindan
olusturulan desteklerden bazilarini kullanin.



Degerlendirme Plani

Degerlendirme Zaman Cizgisi

| T

Proje calismasi baslamadan Ogrenciler proje iizerinde Proje calismasi

once cahisir tamamlandiktan
ve isleri bitirir sonra

Soru e Okuma e Soru e Eylem ¢ Notlandirma e Okuma
sorma yanit sorma plani rehberi yanit
Ogrenci ganlikleri e Okuma e Ogretmen gunlikleri
ihtiyaglan yanit goérasmel e Yansitmalar
ni gunlikle eri
degerlend ri Akran
irme Web geribildiri
sunusu sayfasi m formu

dederlen

dirme

tablosu

Ogrencilerin oyunla ilgili diger énemli sorularin yanisira Ogretim Programi Tasarim Sorularina
ybnelik kavrayislarini dederlendirmek icin unite siiresince soru sorma kullanin. Ogrencilerin
gecmisini kesfetmek ve Shakespeare ve Romeo ve Juliet’e dair bildikleri hakkinda
distinmelerine yardimci olmak icin, Uniteye baslamadan once 6grenci ihtiyaclarini
degerlendirme sunusunu gdsterin. Ogrenciler oyunu incelerken karakter bloglarin
tamamladiklarinda, calismalarina rehberlik etmesi icin Blog dederlendirme tablosunu
kullanmalarini onlardan isteyin. Gerektiginde 6gretimi yeniden yénlendirmenin yanisira
o6grencilerin kavrayisini degerlendirmek icin okuma yanitini periyodik olarak gdézden gecirin.

Ogrenciler kendi sunularini olustururken destek almak icin proje notlandirma rehberini
kullanirlar. Planlarinin, galismalarinin son bir dlgiminin bir pargasi olmasinin yanisira beyin
firtinasi, planlama ve uygulama asamalarinda onlara yol géstermeye yardimci olmasi igin,
o6grencilerden eylem planini kullanmalarini isteyin.

Son sunular tamamlanmadan once geribildirim vermek igin, 6gretmen ve akran gérismeleri
yapin. Geribildirimi kaydetmek ve projelerini gelistirmelerine yardimci olmak icin, 6grencilere
akran geribildirim formunu kullandirin.

Bireysel caba ve katkilari temel alan grup notlarina ydnelik uyarlamalarla, sonlandirma projesini
dederlendirmek igin proje notlandirma rehberini kullanin. Temel Soru - Edebiyat kendimizi daha

iyi anlamamiza nasil yardimci olur? - ile ilgili son tartismalara 6grencilerin katkilarini 6lgin.
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Okuma

3.3 Edebi bir metindeki 6nemli ve daha az 6nemli karakterler arasindaki iliskileri analiz edin (ig
ve dis anlasmazliklar, durtdler, iliskiler ve etkiler gibi) ve bu etkilesimlerin konuyu etkileme
seklini aciklayin.

3.7 Suslu dil, benzetme, alegori ve sembolizm dahil, gesitli edebi araglarin énemini taniyin ve
anlayin ve bunlarin gekiciligini aciklayin.

Yazma

1.5 Birgok kaynaktan bilgileri sentezleyin ve bilgilerdeki karmasiklik ve ayriliklari ve her
ortamdaki farkh bakis acilarini belirleyin (yilhk, mikrofis, yeni kaynaklar, derinlemesine alan
calismalari, konusmalar, glnltkler ve teknik dékiimanlar gibi).

1.6 Fikirlerin akisini korurken, yazili bir metinle alintilar ve aktarmalan buitlnlestirin.

Dinleme ve Konusma
2.2 Aciklayicl sunular yapin: a. Konuyla alakali tim bakis acilariyla ilgili bilgiler de dahil, bir
konu ve ilgili iddialar destekleyen kanitlari siraya koyun.

b. Birincil ve ikincil kaynaklardan bilgileri ve fikirleri dogru ve tutarli bir bigimde iletin.

Ogrenci Amaglari
Ogrenciler:

Shakespeare’in calismalarinda kullanilan Elizabeth dénemi Ingilizcesini tanimlayip
diizgin bir bigcimde kullanabilecekler.

Olglinlin, uyaksiz siirin ve benzer diger siirle ilgili ériintii/araglarin anlami ve bicimine
yonelik kavrayis ve kullanim gésterin.

Cesitli edebi araclarin kullanimini ve amacini taniyin ve anlayin

Romeo ve Juliet’in karakterlerini ve konusunu belirleyin, ve buglinle alakal olanlar
belirlemek igin oyundaki eylemleri, konulan ve toplumsal meseleleri analiz edin

Toplumun ilgilendigi konular hakkinda arastirma yapin ve buluslarini amaglarina ve
dinleyicilerine uygun bicimde aktarmak icin cesitli kaynaklardan veriler toplayin,
dederlendirin ve sentezleyin.

Bilgi toplamak ve sentezlemek ve bilgiyi belli bir dinleyiciye aktarmak igin, gesitli
elektronik ve basili kaynaklar kullanin.



Materyaller ve Kaynaklar
Basili Materyaller

Romeo ve Juliet metni, tercihen eski kelimeleri tanimlamaya ydnelik dipnotlarla
Internet Kaynaklari

Shakespeare’s Grammar
www.bardweb.net/grammar/04gloss.htmI|* H
Aciklayici s6zlik arastirmasi
Shakespeare Help
www.shakespearehelp.com/romeo/main.htm* H
Romeo ve Juliet hakkinda bilgiler
American Foundation for Suicide Prevention
www.afsp.org* B
Intihar énlemeyi amaclayan bilgiler, etkinlikler, yeni hikayeler ve politikalar

Teknoloji—Donanim

Arastirma yapmak icin bilgisayar
Sunular icin yansitma sistemi
Arastirma yapmak icin Internet baglantisi

Teknoloji — Yazilim

Brostrler ve haber biltenleri olusturmak icin masalisti yayimciligi
Arastirma yapmak ve wiki olusturmak igin Internet tarayicisi
Slayt gdsterileri olusturmak icin sunu yazilimi

Calisma kagditlari icin kelime islemci



