‘ m ;' I Ortacagd
Unite Ozeti

Ogrenciler bu tarihi ddneme ait yasam ve karakterleri inceledikce Ortacag
yasami bu ilkégretim ikinci kademe Sosyal Bilgiler dersinde canlandirilir. Tim
ogrenciler Temel Soruyla bodusurlar, Gercekten olmak istedigimiz kisi olabilir
miyiz? ve bu soruyu hem kendi bakis agilarindan hem de dénem insanlarinin
bakis acilarindan incelerler. Ogrenciler ortacag yasamini derinlemesine
arastirdiktan ve asadidaki sorulari yanitladiktan sonra, daha fazla arastirmak
icin ortagaga ait bir rol segerler ve sinifta gerceklestirmek Uzere bir rol oynama
etkinligi gelistirirler: Ortacagda bir kisinin rolli yasamini nasil etkilerdi? Ortacag
toplumunda yasayan bir kisinin ulasabilecegi kaynaklar nelerdi? ve Ortacag
toplumunda glic denetimi farkl kisiler arasinda nasil diizenlenmisti? Tim
ogrenciler yaptiklari arastirma dogrultusunda kendi mendilerini olusturarak,
hayallerindeki kaleyi insa ederek ve kendi armalarini yaratarak yiyecek,
barinma ve armacilik konularinda gergek bir ortagag havasini hissederler.
Uniteyi bitirirken, égrenciler Unite Sorusuna dedinerek dgrendiklerini kendi
yasamlariyla nasil ilintilendirdiklerini sergileyen bir deneme yazarlar: Ortacag
yasami sizin yasaminizdan nasil farkliydi

Ogretim Programi Cerceve Sorulari

e Temel Soru
Gergekten olmak istedigimiz kisi olabilir miyiz?

¢ Unite Sorulan
Ortacag yasami sizin yasaminizdan nasil farklydi?
Ortacadgda bir kisinin rolt yasamini nasil etkilerdi?
Ortacag kalelerinde yapi ve islev arasindaki iliski nasildi?

e igerik Sorular
Ortacag toplumunda yasayan bir kisinin ulasabilecedi kaynaklar nelerdi?
Ortacag toplumunda glic denetimi farkh kisiler arasinda nasil
dizenlenmigti?
Ortacaddaki bir kalenin farkli parcalari ve islevleri nelerdi?

Baslarken

Sinif Diizeyi: 6-8

Alan: Sosyal Bilgiler
Konular: Dinya Tarihi,
Ortacag Avrupa Hayati
Ust Diizey Diisiinme
Becerileri: Karar Alma,
Yaraticilik

Anahtar Ogretiler:
Feodalizm, Ortacag Hayati,
Antik Mimari

Gerekli Zaman: 3-4 hafta,
haftada 3-4 saat, ders
basina 45 dakika

ihtiyac Duyacaklariniz

Ogretim Strecleri
Standartlari



Olcme Plani

Olcme Zamanlamasi
Bu zamanlama, unite boyunca kullanilacak yapilandiriimis ve yapilandiriimamis dlgimleri kronolojik sirada gosterir.
Asadidaki tablo, her bir 6lgimin nasil, kim tarafindan ve hangi amagla kullanildigini gésterir.

/

Proje baslamadan 6nce

Olcme Zamanlamasi

Ogrenciler proje iistiinde calisir ve

g

Proje calismalari tamamlandiktan

gorevleri tamamlarlar sonra
e Beyin e Tartisma Ortagag e Tartisma e Elestirel e Ortacad
Firtinasi Denetim Gunlagua Denetim Distinme Karakterleri
Listesi Ortagag Listesi Denetim S6zIU Sunum

Karakterleri e Menl Listesi Dederlendirme
S6zIG Sunum Puanlama e Tartisma Tablosu
Dederlendirme Rehberi Denetim e Ortacagd
Tablosu e Kale Yapimi Listesi Deneme
Ortacag Puanlama Yazimi
Gunlagua Rehberi Dederlendirme
Denetim e Kale Plani Tablosu
Listesi Akran
Elestirel Dederlendirmesi
Dustinme
Denetim

Listesi



Degerlendirme

Degerlendirme Siireci ve Amaci

Beyin Firtinasi

Ogrenciler gecmis bilgilerine erisebilmek igin beyin firtinasi yéntemini kullanirlar. Ogretmen bu
etkinligi ortacag calismasina hazir olmalari icin kullanir.

Ortacag Gunlugu

Ogrenciler ortagag rolleri hakkindaki fikirlerini diizenlemek, kaynaklarini belgelemek ve
baglantilar kurmak amaciyla giinliik kullanirlar. Ogrenciler ginliikte, 8gretmenin ortacad
algilamasini artirmak lzere sundugu soru ve gorislere dedinirler. Gunlikteki bilgileri sunum
ve malzeme gelistirmekte kullanirlar. Ogretmen giinligi, égrencilerin arastirmalarinin gelisim
slirecini izlemek, yanhs anlamalari gidermek ve gerektikge agiklama saglamak igin kullanirlar.

Ortacag Karakterleri
S6zIG Sunum
Degerlendirme Tablosu

Ogrenciler tabloyu sézlii sunumlarini diizenlemek igin kullanirlar. Ogretmen, ortacag
karakterlerine iliskin algilama ve performansi 6lgmek icin tabloyu kullanir.

Ortacag Gunluk
Denetim Listesi

Ogrenciler listeyi arastirma siirecindeki gelisimlerini izlemek igin kullanirlar. Proje icin zorunlu
tim arastirma ogelerini hazirladiklarindan emin olmalarini saglar.

Elestirel Distinme
Denetim Listesi

Ogretmen bu listeyi 6grenciler calisirken sorulara verdikleri yanitlari not etmek igin kullanir.
Ogrencilerin lnite boyunca sergiledigi elestirel diisiinme becerilerini izlemeye yardimci olur.
Ogretmen bu listeyi ayrica égrencilere geribildirim vermek ve proje sonunda degerlendirme
yapmak igin kullanir.

Tartisma Denetim
Listesi

Ogretmen, 8Jrenciyi gézlemek, tartismalara katilimi not etmek unite sirasinda sordugu
sorulari uyarlayarak geribildirim vermek icin bu listeyi kullanir. Ogretmen bu listeyi ayrica
proje sonunda dederlendirme yapmak igin kullanir.

Menl Puanlama
Rehberi

Ogrenciler bu rehberi meni izerindeki kendi gelisimlerini de§erlendirmek igin kullanirlar.
Ayrica 6gretmen tarafindan da son dederlendirme amaciyla kullanilir.

Kale Yapimi Puanlama
Rehberi

Ogrenciler bu rehberi kale plani ve yapimi konularindaki kendi yeterliklerini de§erlendirmek
icin kullanirlar. Ayrica 6gretmen de 6grencilerin bir kalenin iglevini, parcalarini ve yapimini
algilama dulzeylerini degerlendirmek icin bu rehberi kullanir.

Kale Plani Akran
Dederlendirmesi

Ogrenciler bu listeyi birbirlerin kale planlarini degerlendirmek icin kullanirlar. Bu rehberde yapi
ve parcalar listelenmis olarak gelir ve boylece 6grenciler kolayca kale planinda bulunan 6geleri
karsilastirabilirler. Ogretmen formu é&grencilerin nesnel geribildirim verebilme becerilerini
dederlendirmek ve gerekirse 6gretimi uyarlamak igin kullanir.

Ortacag Deneme
Yazimi Degerlendirme
Tablosu

Son sinif oturumunda 6§renci[_erden Unite Sorusunu yanitlamalari istenir: Ortacad yasami sizin
yasaminizdan nasil farkliydi? Ogretmen, 6grencinin 6grendiklerini kendi yasamiyla
ilintilendirebilme becerilerini 6lgmek amaciyla bu tabloyu kullanir.

Gelistirenler

Intel® Gelecek icin E§itim programina katilan William Brooks bu élcme planina énciiliik etmistir. Bir 6retmen grubu
da burada gordugliniiz son halini gelistirmistir.




Ortadgretim Olgme Planlari: Ortacag
Odretim Suregleri

Ogretim Suregleri
Uniteye Baslarken

1.

2.

Temel Soruyu sorun, Gercekten olmak istedigimiz kisi olabilir miyiz? Yonlendirici sorular sorarak 6grenciler gruplar
halinde tartismalarina olanak taniyin. Gruplarin goérislerini agiklamasini saglayin.

Ogrencilere tarih boyunca insanlarin olmak istedikleri kisiler olup olamadiklarini sorun. Insanlarin istedikleri seylere
ulasamadiklari zamanlardan érnekler vermelerini isteyin. Ogrencilere, insanlarin olmak istedikleri gibi olamadiklar
bir cadi inceleyeceklerini (inite boyunca bunun gerekgelerini arastiracaklarini séyleyin.

Ogrencileri konuya hazirlamak icin Kral Arthur ya da Robin Hood gibi filmlerden kisa b&liimler izlettirin. Ardindan,
filmde o déneme ait fark ettikleri seyleri yazmalarini isteyin. ikili gruplar halinde yazdiklarini paylagmalarini
saglayin. Tum sinifin ortacag hakkinda beyin firtinasi yapmasini isteyin. Hi¢ dederlendirmede bulunmadan tim
gorusleri kullanin. Arastirmaya yon vermesi igin tim gorislerin yazili oldugu listeyi duvara asin.

4. Ogrencileri gelecek birkag haftada lizerinde galisilacak etkinlik ve gérevlerin zamanlamasi hakkinda bilgilendirin.

Ortacag Toplumunu Arastirma

1.

Ortacag GUnlugi'nG daditin ve proje boyunca arastirmalarini diizenleyecekleri aracin bu oldugunu belirtin.

2. Ogrencilere ortagagdaki sinifsal yapi ve roller hakkinda arastirma yapabilmeleri amaciyla gesitli cevrimigi ve basili

kaynaklar sunun. Ogrencileri, bilgi toplarken Unite ve Igerik sorularini yanitlamaya calismalari icin yénlendirin

o Ortacadda bir kisinin rolti yasamini nasil etkilerdi?

o Ortacag toplumunda yasayan bir kisinin ulasabilecegi kaynaklar nelerdi?

o Ortagag toplumunda glic denetimi farkli kisiler arasinda nasil diizenlenmisti?

o Ortacaddaki bir kalenin farkli parcalari ve islevleri nelerdi?
Ortacag Gunliklerinde siniflar arasindaki kaynak, din, saglik, gereksinimler, giic ve yasam standartlari agisindan var
olan farkliliklari gésteren bir grafik diizenleyici yaratmalari icin 8grencileri yonlendirin. Ogrendiklerinden emin olmak
ve gerekirse geribildirim vermek icin bu gilnlikleri toplayin.
Ogrenciler ortacag toplumlari hakkinda daha ¢ok bilgi sahibi oldukca, daha ayrintili incelemeleri igin bir karakter
secmelerini saglayin. Sectikleri karakterin dis goértinusl hakkinda bir s6zIi sunum hazirlayacaklar konusunda
bilgilendirin. Farkli derecelere dikkat cekerek, Ortacag Karakteri So6zlii Sunum Degerlendirme Tablosunu
tartisin. S6zIU sunumda beklenenleri herkesin anladigindan emin olun.
Gunlik yasam, din, sadlik, is, zorluklar ve gorevler gibi arastirdiklari karaktere iliskin 6nemli konulardaki bilgileri
gunliklerinde saklamalari gerektigini hatirlatin. S6zIi sunum ve el yapimi malzeme 6devleri igin bilgi toplarken
Ortacag Giinliigii Denetim Listesini kullanmalari yéninde 6drencileri tesvik edin. Sinifta ylriayin ve 6grencilerin
arastirmalarini izleyin. Bir yandan da algilama duzeylerini sorularla dlgerek daha ayrintili arastirma icin tesvik edin.
Notlar almak igin Elestirel Distinme Denetim Listesini kullanin.
Ogrenciler arastirmalarini tamamlamak (izereyken olasi yanlis anlamalari gidermek ve geribildirim vermek amaciyla



her birinin Ortacag GUnlugunu inceleyin

Ogrencilerin giiniimiiz ve ortagag arasinda baglanti kurabilmeleri amaciyla Unite Sorusunu sorun, Ortacad yasami
sizin yasaminizdan nasil farklhydi? Ogrencilerden bulabildikleri kadar farkliigi giinliiklerine yazmalarini grup olarak
paylasmalarini isteyin. Ardindan, arastirmalarinda bulduklan 6zel érnekler hakkinda bir sinif tartismasi baslatip
yonetin. Her bir 6grencinin tartismalara katihmini Tartigma Denetim Listesini kullanarak dederlendirin.

Ortacag Malzemeleri Yaratma

1.

Arastirmalarinda 6grendiklerinin bir sentezini olusturmalari igin birkag ortacag malzemesi gelistirmelerini isteyin:

o Tum sinifin izlemesi igin bir modern gtiniimiz Soévalyelik Kanunlari.

O Sectikleri tasarim ve renklerin anlamini da aciklayan bir kisisel arma.

o Calismalarini yonlendirecek Menii Puanlama Rehberini de kullanarak farkli sinifsal gruplar igin gelistirilen
6zgln bir ortagag menisd.

o Bu 6devden beklenenleri anlamalarini saglamak amaciyla Kale Yapimi Puanlama Rehberini kullanarak
gerceklestirilecek bir kale plani, plana gére gerceklestirilmis 3 boyutlu bir model ve Unite Sorusunun yaniti,
Ortacad kalelerinde yapi ve islev arasindaki iliski nasildi? Gerekirse 6grencilerin daha fazla arastirmalari icin izin
verin.

Ogrenciler malzemeleri lizerinde bireysel ya da grup olarak calisirken Elestirel Diisiinme Denetim Listesini
kullanarak gozleyin. Geribildirim vermek, yanlis anlamalari gidermek ve gerektikge daha fazla arastirmaya
ybneltmek icin konferanslar dizenleyin.

Her gruba kendi kalelerini olusturmalari iznini vermeden 6nce, gruplarin birbirlerinin planlari hakkinda geribildirim
vermelerini isteyin. Yapilari ve islevlerini goz 6nline alarak gosterimlerinin dogruluguna dikkat etmelerini isteyin.
Planlari dedgerlendirirken yardimci olmasi igin Kale Plani Akran Degerlendirme Formunu dagitin.

Kapanis

1.

Sectikleri ortacag karakteri hakkinda s6zli sunumlarini planlamaya baslamadan 6énce Ortacag Karakteri Sozli
Sunum Degerlendirme Tablosunu tekrar incelemelerini saglayin. Aksesuarlar tasarlamalarini ve toplamalarini
isteyin ve tabloyu kullanarak sunumlarini prova etmeleri igin tesvik edin.
Tam 6grencilere sunum icin zaman taniyin. Ortacag Karakteri S6zlii Sunum Degerlendirme Tablosunu
kullanarak 6grencilerin performansini degerlendirin.
Sunumlar tamamlandiktan sonra, ortacagda yasayan insanlarin bakis acisindan Temel Soruyu tekrar yanitlamalarini
isteyin, Gercekten olmak istedigimiz kisi olabilir miyiz? O donemde bazi siniflarin yasadiklari zorluklari tartisin. Proje
boyunca topladiklari kanitlarla gérislerini desteklemelerini isteyin. Tartismalari yénlendirmesi icin Unite ve Igerik
Sorularini sorun:

o Ortacadda bir kisinin rolli yasamini nasil etkilerdi?

o Ortacag toplumunda glic denetimi farkli kisiler arasinda nasil diizenlenmisti?

o Ortacag toplumunda yasayan bir kisinin ulasabilecegi kaynaklar nelerdi?
Ogrenci diisiinme becerilerini ve katiimini degerlendirmek icin Tartisma Denetim Listesini ve Elestirel Diisiinme
Denetim Listesini kullanin.
Ogrencilerden Unite Sorusunu yanitlayarak dgrendiklerini 6zetlemelerini isteyin, Ortacad yasami sizin yasaminizdan
nasil farkliydi? Uriini degerlendirmek icin Ortacag Deneme Yazimi Degerlendirme Tablosunu kullanin. Ayrica,
proje slirecindeki 6grenci gelisimini belgelemek icin her 6grencinin ginltginde yazilan ilk beyin firtinasi listesini
inceleyin.



Ortat')(jretim'('jlgme Planlari: Ortacag
Hedeflenen Igerik Standartlari

Hedeflenen Igerik Standartlari
Sosyal Bilgiler: Tarih
e Zaman gizelgeleri yaratmak, sorulari yapilandirmak ve farkli bakis agilarini yansitan tarihsel malzemeleri analiz
ederek dederlendirmek gibi temel tarihsel arastirma becerilerini sergilemek:
o calisilan tarihsel donemle énemli olaylar, kisiler ve zaman araliklariyla ilgili zaman gizelgeleri olusturabilme
o tarihsel galisma ve arastirmayla yanitlanabilecek sorulari yapilandirma
o birincil ve ikincil 6nemdeki kaynak belgeleri ve bunlar arasindaki iliskiyi ayirt edebilme
o asll ve ikincil kaynaklarin gavenirligini dederlendirebilme ve bunlara dayanarak saglam yorumlar yapabilme
e Ortacag Avrupa yasaminin politik ve ekonomik olaylariyla sosyal ve cografi 6zelliklerini ve sonraki medeniyetler
Uzerindeki etkilerini tanimlayabilme.

Ogrenci Amaglari

Bu dersin sonunda 6grenciler su becerilere sahip olacaktir:

Klcilk gruplarda kubasik olarak calisma.

Ortacag toplumunu anlamak icin gerekli bilgileri arastirma ve belgeleme.

Metin, video, Internet gibi farkl kaynaklardan toplanan bilgileri sentez etme.

Bir ortacag kalesi maketi hazirlarken “buldugu” malzemeleri kullanma.

Bir asil ve bir kéylinin ortagag yeme aliskanliklarini ve yemekle ilgili gérgl kurallarini sergileyen bir meni yaratma.
Farkli kaynaklardan topladidi bilgileri yansitan bir arma yaratma ve bunu modern yasam sembolleriyle ilintilendirme.
Ortacadda lord, rahip, svalye ve koylu arasindaki farkli iliskileri tanimlama.

Ortacagdan bir karakter rolinl oynayarak bir s6zli sunum yapma.

Modern zamanla ortacag yasamini karsilastirma.
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