Canlilar DUnyasini Gezelim, Taniyalim

Unite Ozeti

Cevremizdeki varhklar taniyalim.

Canli deyince ne anliyoruz? (2 ders)

Bitki ve hayvanlarin canlihk ézellikleri, (2 ders)

Bir Bakista

Sinif Seviyesi: 4. Sinif

Anlamak igin neleri 8§renmem gerekli? insan siirekli olarak gevresi ile Ders: Fen ve Teknoloji
etkilesim icinde bulunan bir varliktir. Insani varlik olarak siniflandirmak Ust Diizey Diisiinme
yasadidi gevre icinde farkli varlklari da siniflandirma geregini ortaya Becerileri: Sentez, Sebep-
koymaktadir. Uniteye baslamadan énce sizlere 6dev olarak verdigimiz Sonug, Sistematik Dlglinme
yasadigimiz diinya ile ilgili gézlem sonuglarinda ilgi duydugunuz olaylar Gerekli Ortalama Zaman:
nelerdi? Bunlardan hangisi bizim yakin cevremizi ve bizleri de etkiliyor. 800 Saat - 20 ders - 5 Hafta

Basta yapmis oldugumuz tanim gevresinde bireyin kendini tanimasi

yaninda cevresini de tanimasi ve anlamasi gereklidir. Yakin cevrende bulunan varliklari incelediginde
bunlarin ortak olan ve ayri olan 6zeliklerini ortaya koyabiliyor musun? Cevreni anlamak icin onunla ilgili
bilgileri 6grenmelisin. Bunun igin en bastan varliklardan baslayacak olursak bu varliklari siniflandirmak ilk
basamagimiz olacaktir.

Varliklar temel olarak iki sinifa ayiriyoruz.

Canlilar
Cansizlar

Bunun ayrimini yapabilme igin ilk dnce etrafini dikkatlice gézlemle ve onlarin ortak 6zellikleri ve farkliliklari
tizerine yogunlas. Ornegdin bir kilah dondurmayi, kediden ayiran 6zelikler nelerdir? Pek bu tip tas, kalem
gibi cansiz nesneleri ve gimen, kuzu, insan gibi canh varliklari; sen gevrenden nasil 6rnekler bulur ve
bunlan siniflandirabilirsin. Bu ayrimi resimlerle ortaya koyalim. Hazirlayacagin trinde bu siniflandirmayi
neye gore yaptigini anlatmali ve resimlerle 6rneklere yer vermelisin.

Canli, organize olan ve bu organize karakteri sayesinde de kendi devamini saglayabilendir. Bir diger
deyisle; “Canlilar hareket ederler, blyur ve gelisirler, solunum yaparlar, bosaltim yaparlar, cogalirlar,
uyarti alabilirler ve tepki verebilirler.” Sende yapmis oldugun 6rnekleri gézden gegir ve sonucu yorumla.
Senin 6rneklerindeki canhllar bu tanimi karsiliyor mu?

Canlilarin tanimina aksin cansizlar solunum yapmazlar, bliyimezler, gelismezler, hareket etmezler,
cogalmazlar ve beslenmezler.

Bir varligin canl yada cansiz olup olmadigin belirlemek igin her seyden énce o varlik ile ilgili daha gok
ozelligi bilmem ve anlamak gerekir. Ornek olarak ormanda yasayan bir ayi ile oyuncak ayida birbirine
goriinls olarak benzer ama biri canli biri cansizdir.

Ornegin cansiz varliklara, etki olmadik¢a hareket etmez. Ama canl varliklar kendileri hareket edebilir.
(Aycicegdi gibi) Cansiz varliklar disaridan gelen uyarilara tepki vermezken, canlilar verir. (Soguktan
irkilmem gibi.) Cansiz varliklar beslenmez, bliyiimez, gelismez ve solunum yapmaz. Canlilar ise yapar.
(Akvaryumdaki baligim gibi.)

Canl ve cansiz varliklar arasindaki bu ortak farkla bize canlilarin 6zelliklerini verir.



e Bilylme ve Gelisme, e Bosaltim,

e Beslenme, e Uyari alma ve tepki verme,
e Hareket Etme, e Ureme,

e Solunum,

Yukarida bahsi gecen ozellikler ir varhdin canl yada cansiz oldugun anlamak icin kullanabilecegim
ipucglandir. Canlilar ortak 6zellikler gosterse de onlari da kendi iginde bélimlere ayirabilir miyim? Canh
varliklar inceledigimizde de ayni sekilde bir ayrim yani siniflandirma yapabilirim. Bu siniflandirmamda ise
onlarin ortak o6zelliklerini bilmem gerekir.

Hayvanlar yiyecek bulmak ve diismanlarindan korunmak igin hareket ederler. Hayvanlar besinlerini
disaridan hazir alir. Bitkiler ise besinlerini kendileri yapar. Hayvanlarin akciger ve solungag gibi soluk alip
verme yapilarina karsi bitkiler yapraklariyla soluk alip verir. Hayvanlar, belli bir olgunluga ulasinca
kendilerine benzeyen yavrular olusturur. Bazi bitkiler ise tohumla Urer. Hayvanlar 6zelliklerine gére blylr
ve gelisir. Bitkiler canlliklar sliresince belli bir bliyaklige ulasir. Hayvanlar bosaltim igin bazi yapi ve
organlarini kullanirken bitkiler bunun igin yapraklarini kullanir.

Hayvanlar Bitkiler
Hayvanlar Gibi Yer Dedismezler. Kokleriyle
Yiarir Kosar Ziplar Ugar Ve Tirmanir. Hareket Toprakta Ki Suya Ve Madensel Tuzlara
Yonelir.
Hayvanlar Uyartilar Karsisinda Cesitli Sesler Uvarti Aycicedi Gibi Bazi Bitkiler Isiga Karsi Tepki
Cikararak, Kagarak, Ugarak Tepki ya Verir. Cigeklerin Ve Topraklarini Glinese

. - Alabilme - 7
Gosterirler. Yoénlendirir.

_ o S Meyve Tohumlari Toprakta Filizledikten Sonra
But.un_Hay.vanIar Y_ay_rularl Dogduklarinda Buyu_me = Fidan Olur. Fidanlar Yillar Sonra Meyve Agaci
Yetigkinlerinden Kiigik Olurlar. Gelisme olur
Baska Canlilari Yiyerek Beslenirler. Bazilari Ozel Yapilari Sayesinde Kendi Besinlerini

o7 . Beslenme S
Bitkilerle Beslenir. Kendileri Yaparlar.

. . - Tohumlariyla Codalirlar. Elma, Armut Gibi
At,vInek, Taysan, Kopek, Fok Gibi Hayvanlar Ureme Meyvelerin Cekirdekleri Tohumlari ile
Dogarak Cogalirlar. M

Cogalirlar.
Koépek, Inek, Kus Gibi Hayvanlar Akciger Solunum .
Solusunu Yaparlar. Yapma Cigekler Yapraklariyla Solunum Yaparlar.
At, Képek, Kedi Gibi Hayvanlar Bobrekleri Bosaltim Bosaltim Organlan Yapraklardir.
Ile Bosaltim Yaparlar Yapma

Diinya lzerinde yasayan canlilar, bitkiler ve hayvanlar olmak Uzere iki kisimda incelenebilir. Bu canl
organizmalarin temel bir takim ortak 6zellikleri bulunmaktadir.

Ogrenci 6rnedinin hazirlanmasi sirasinda kullanilacak internet kaynaklarinin giivenli ve etkili kullanimini
sadglamak icin gerekli dederlendirmeler yapildiktan sonra elde edilen bilgi ve belgeler depolandi.

En dogru calismanin yapilabilmesi icin gézden kagirilmis unsurlarin bertaraf edilmesine yonelik olarak
onceden calisiimis 6grenci 6rnekleri incelendi.

Hayvan nedir?

Bitki nedir?

Sorularina cevap aramak Uzere 6grenci 6rnedinin Wiki sayfalari Gzerinde hazirlanmasi kararlastirildi.
Oncelikle bitki ve hayvanlarin yakin gevremizde en ¢ok bulunanlarin taninmasi ve tanimlanmasini
saglamaya dénuk slaytlar hazirlandi.

Ozellikle Gilkemizde ya da yakin ¢evremizde bulunmayan bitki ve hayvan érneklerinin resimleri kullanilarak
hayvan ile bitki arasindaki farklarin tespit edilmesinin kolaylastiriimasi saglandi. Bitkiler ve hayvanlarin
hareketlerini 6rnekleyen resimlerden ve bir deney agiklamasindan olusan slaytlar hazirlanmistir.

Gozle gorilemeyecek kadar kiigiik canlilari taniyalim. (2 ders)
Uyuyan canlilari uyandiralim. (2 ders)



Sanirim icimde bir sey var? Oysa kimse ile kavga etmedim, neden her yerim agriyor?

Neler oldugunu merak ediyorum?

Ayse soluk aldiginda havadaki mikrop ailesi bogazina yerlesir. Ayse kendini yorgun ve halsiz hisseder.
Okstirmeye baglar. Dinlenmesi gerekirken okula gider. Ayse éksiiriince mikrop ailesinin bir kismi
damlaciklar icinde havaya dagilir. Bu damlaciklar o kadar kiglktir ki havada asili olarak hareket
edebilirler. Bu havayi soluyan diger arkadaslarinin bogazina da mikroplar yerlesir ve séyle konusurlar:

-- Bak gérdin mi?, o kadar kliciigiz ki bizi géremediler. Ayse 6kslirlirken mendille agzini kapatmadigi igin
havaya gectik ve digerlerinin de bogazina yerlestik. G6zle gériinemeyecek kadar kiciik olmamiz isimize
yariyor.

Bir hafta iginde Ayse gibi 6ksiiren, halsiz diisen arkadaslarinin sayisi artti. Ogretmenlerinin uyarisi ile Ayse
ve arkadaslari doktora gitti. Doktor onlara hastalanma nedenlerinin mikroplar oldugunu séyledi.

Oykiide oldugu gibi biz de hastalanmisizdir. Hasta olmamiza neden olan etkenlerin canli oldugunu hig
distndlnitz mu? Canlilar sadece ¢evremizdeki bitki ve hayvanlarla sinirli degildir. Bazi canlilar gozle
goérilemeyecek kadar kiguktir. Bu canhlar mikroskop adi verilen alet ile gorilebilir ve mikroskobik canhlar
olarak adlandirilir. Mikroskop bu canlilarin gorinttsina biyuterek onlari gorebilmemizi sadlar.

Mikroskobik canlilar, uygun sicaklik ve nemin bulundugu her ortamda yasayabilirler.

Kiflenme olayi da gozle gdriilemeyecek kadar kiiciik canlilarin faaliyetleri sonucunda olusur. Ozellikle 1k
ve nemli ortamlarda acikta biraktigimiz besinlerin tzerinde codalan mikroskobik canlilar, besinlerin
kiflenmesine neden olur.

EVIMiIZDEKI FASULYE, NOHUT VE MERCIMEK TANELERI CANLI MIDIR?

Cansiz gibi gériinmelerine ragmen fasulye, nohut ve mercimek taneleri uygun kosullar saglandiginda
(hava, nem, uygun sicaklik) tekrar canlilik 6zelliklerini ortaya cikarirlar. Tohumlar canhdir fakat uyku
halindedir. Tohumlar yeterli hava ve suyun bulundugu ortamda ve uygun sicaklkta canlilik 6zelligi
gosterir. Yeni bir canli meydana gelir.

Yasam alanlari(2 ders)
Cevremizdeki kirlilik(2 ders)

Her canh strdurebilecedi ortamda yasar. Tim canlilar yasayabilmek icin besine ihtiyac duyar. Ayrica
canlilarin suya, havaya ve belli sicakliga gereksinimi vardir. O halde canlilar bu sartlari bulabildikleri yerler
yasam alani olarak secgerler. Yasam alanlarinda farkh sartlar bulunabilir. Farkli yasam alanlarinda oradaki
sartlara uyum saglamis degisik canh turleri yasar.

Canlilari tehdit eden gevre faktorlerini arastirma.

Ogrencilere gevre ile ilgili arastirmalar yapmak icin hangi kaynaklari kullanabilecekleri hakkinda fikirlerini
sorup kimin hangi kaynadi kullanacadini belirleriz, bulduklari dokiimanlari sinif ortaminda paylagsmalari ve
izlenimlerini anlatmalari istenir. Ayrica bulduklari dokiimanlari blog sayfalarina ekleyebileceklerini
belirtiriz.

Cevreyi Nasil Koruruz?

Ogrencilerde ¢evre koruma bilincini kazandirmak icin, 6zgiin fikirlerini yansitabilecekleri blog ortamina
bilgi girmeleri saglanir. Bireysel olarak gevre korumasina nasil yardimci olabilecekleri konusunu etrafindan
arastirarak, arkadaslari ile paylasip farkl bilgi birikimlerine sahip olurlar.

Cevre ile ilgili kisisel sorumluluklarimiz nelerdir?

Ogrencilerin yasadigi ortamda karsilastigi cevre ile ilgili sorunlara bakis agilarini tespit etmek ve gevre
bilincini kazandirmak igin arastirma calismalari yapmalari saglanacak. Her 6grencinin kisisel
sorumluluklarinin farkina varip bunlari uygulayan bireyler olmalarn ve diger arkadaslari ile paylasarak
onlarinda fikirlerinden istifade etmeleri saglanacak.

Atatlrk’in cevre ile ilgili yaptigi calismalari arastirma

Odrenciler blog sayfasinda Atatirk ve gevre ile ilgili buldugu resim, ani vb. diger kaynaklari
paylasabilecekleri bir ortama génderip arkadaslari ile fikir edinebilirler



Ogretim Programi Tasarim Sorulari

Temel Soru
Anlamak igin neleri 6grenmem gerek?
Unite Sorulari
Yasadigi cevrede bir varligin canli olmasini saglayan ipuglari nelerdir?
icerik Sorulan
Cansiz varliklar nelerdir?
Canli nedir?
Yerylzinde Ne gesit canlilar var?
Bitki nedir?
Hayvan nedir?
Goremedigimiz canllar var midir?
Cevremde hangi canli tirleri var?
Nasil yasarlar?
Canlilari tehdit eden gevre faktorleri nelerdir?
Canlilarin yasam alanlarinin korunmasini nasil saglarim?
Canlilari korumak icine ben neler yapabilirim?
Atatlrk’un gevre ile ilgili yaptigi galismalar nelerdir?

Ogretim Proseddrleri

Proje Oncesinde

Proje tabanh egitim igin okuldaki 6gretmenlere yonelik bir brostir hazirlayip okuldaki 6gretmenlerle paylas.
Bu sayede onlarinda proje tabanl editim hakkinda bilgi seviyelerini artirmayi hedefledim. Ogrenci
velilerinin ilgilerini ve destegini kullanabilmek icin Veliler icin bir broslr hazirlayip gonder. Sinifta
ogrencilere proje tabanh egitim hakkinda, sinifta 6grencilere sunmak icin bir sunu hazirla ve 6grencilerle
paylas. Okuldaki duvar gazetesine okuldaki diger 6grencilerin dikkatini ve yuratilen projeye ilgililerini
cekmek igin duvar gazetesine bulten hazirlayip as. Yapilacak proje ile ilgili Veli izin Dilekcelerini codalt,
gonder ve geri topla.

Ogrencilerimin proje boyunca rehberlik materyali olarak kullanmasi icin farkh araclari kullanarak hem
onlara bu araglari kullanim hakkinda ipuglari vermek hem de galismalar boyunca onlara dogru araglarla
rehberlik yapmayi hedefledik. Bu kapsamda yapacagimiz bloga ulasmak icin Canlilar Proje Bahgem
Paylasim Alanina bir géz atin*.

Blog kullanmakta ti¢ amacimiz var. Ogrenciler bu malzeme yardimiyla proje boyunca yapacaklari
islemlerle ilgili is ve islemelere ait 6zet bilgiye ulasabilecek, Sorularim ve Cevaplarim* kismiyla aklina
gelen sorulari diger arkadaslari ve 8§retmeni ile paylasacak, Ogrendiklerim* kismi ile de 6grendiklerini
gunliik seklinde tutarak 6z-bilisi saglayacak. Blok kullanimi konusunda ihtiyag duyacadi diger rehberlik
malzemesi ise yine blog kismina ¢evrimici ulasmak icin Ogrenci Blog Kullanim Rehberi* belge olarak
hazirlanip konuldu.

Proje esnasinda iletisim araci olarak e-posta ve hizli mesajlasma yaziimlarini kullanacadiz. Herhangi bir
sorunla karsilastiginizda s6z ucar yazi kalir mantigi ile sorunu hemen kisa bir giinlik dosyasina not edin.

Uniteye baslamadan &nce cevrenizdeki varliklarla ilgili gozlemler yapin. Yaptiginiz gdzlemleri yakin
gevreniz ve diinyadan &érneklerle zenginlestirin. Sorularinizi disinirken Canlilar ile ilgili 6n bilgileri 6lcen
sorulardan yararlanabilirsiniz. Bu sorular yardimiyla 6grencilerin 6grenmesini istedigimiz kavramlar
hakkinda onlarin meraklarini uyandirmal ve daha farkl sorular sorabilmelerini hedefledik. Yaptiginiz
gbzlemeleri yakin gevrenizdeki aileniz ve arkadaslarinizla paylasin. Cevrenizdeki varlklarin ortak 6zellikleri
olup olmadigini diislinlin. Yaptiginiz g6ézlem, arastirma ve medya okuryazarlidi sonucunda elde ettiginiz
bilgileri diinya, yakin gevrem olarak siniflandirin. Yaptiginiz siniflandirmada hangi 6zelliklere dikkat ettiniz?

Projeye Baslarken;

1. Hafta :

Konumuz “Canlilar Dlinyasini Gezelim, Taniyalim”, *Ne Kadar Canliyim?” baslikli sunuyu izleyin ve Gniteye
ne kadar hazirsiniz Sunu iginde onlarin daha genis kapsaml konularla baglanti kurmalari igin Temel
sorumuz olan “Anlamak igin neleri bilmem gerekli?” sorusunu hatirlayin. Sunu iginde sorulan sorularin
seviyelerine yogunlasin?



Cevrendeki diinyayi anlamak igin neleri 6grenmen gerek?
Bir varligin canli olmasini saglayan ipuclari nelerdir?
Kedim bahgede yalniz mi yasiyor?

Kedime arkadas olarak hangi canlilari segmeliyim?

Bu Sorular size neleri gagristirtyor. Konumuza ginlik hayatinizdan 6rnekler verin.

Bu kadar soruyu cevaplamam igin neler yapabilirim?
Diinyayi farkl yapan nedir?
Dinyada yasayan varliklar nelerdir?

Disiin - paylas - tartis kisminda yer alan sorulara sinif kurallari gercevesinde cevap verin. ilk dnce
sorulari yaninda arkadasinla es olup gz at ve sana sorulan soruyu arkadasinla cevaplayarak paylas. Daha
sonra sinif ile tartismaya hazir ol. Bu tartismanin konuya yonelik oldugunu bireysellestiriimemesi
gerektigini unutma. Tartismanin 6gretmenin rehberliginde yapildigin unutmayin. Tartismaya katilan
arkadaslarini dikkatle dinle ve onlara cevap vermek igin elini kaldirip s6z iste. Varliklari siniflandirmak ile
ilgili calismaya katilmak igin 6gretenin verecedi Akran geri bildirim formunu kullanin. Bu form (zerine
eslestigin arkadasinin form Uzerindeki soruya verdigi cevabi yazin ve degerlendirin.

Bil - Merak Et - Ogren semasini defterine ¢iz. Defterine gizdikte sonra yapmis oldugunuz tartisma
sonucunda aklinda kalanlari bildigin ve merak ettigin baslklari altina maddeler halinde yaz. Projeniz igin
tim hikayeyi anlatmaniz gereken bir hikaye yazmaniz gerekecek. Bunun icin Proje Baslangici Oykisel
Notlari kullanarak 6grencilerin bu konudaki distlincelerini ve ilerleyis diizeylerini gérmeyi saglayacagiz.

Takim galismasi icinde isbirligi yapmanin projene neler katacadini disin ve gorisini arkadasinla paylas.
Ortak olarak paylastiginiz karari bir kadida yazip 6gretmenine ver. Takim calismasinda daha kalabalik bir
grupla calisacagini bil. Bunun parelinde bir grup kur ve kendine bir isim ve galismani strikleyecek bir
slogan bul. Grup kurmak igin Grup goérev karti gizelgesini kullan.

Arastirma yapmak icin kullanabilecedin kaynaklar neler olabilir?
Kaynak eserlerden nasil faydalanirim?

Internette arastirma nasil yaparim?

Anahtar kelimeler neler olabilir?

Sizlere gerekecek materyaller neler?

Hangi tir ¢oklu ortam dosyalarina ihtiyac duyuyorsunuz?
Bunlari nasil temin edebilirsiniz?

Yukarida andigimiz sorulari cevaplamak igin Telif haklari sunusunu izle ve kaynaklari kullanirken dikkat
etmen gereken hususlar dikkat et. Birisi senden izinsiz senin galismani alsa hosuna gider miydi?

Proje calismasi boyunca ihtiyac duyabileceginiz arastirmanizda size yol géstermesi ve dogru kaynaklara
ybneltmesi igin Arastirmayi yonlendiren sorular aracindan faydalanin. Bu arag lUzerindeki sorular Gzerine
arkadaslarinizla disinin. Bunlar anlamak icin hangi kelimelere ihtiyaciniz var inceleyin.

Daha 6nceki yapmis oldugun arastirma ve gézlemler sonuclarini ekip arkadaslarinla paylas ve “Canlilar
Diinyasini Gezelim, Taniyalim” konusunu da kapsayacak sekilde bir proje gelistir. Aklina gelen proje
orneklerini ekibinle paylas ve bir proje lGzerine ortak karar alin.

2. Hafta - 3. Hafta:

Projenizi gelistirme slirecinde birbirinden farkh araglar kullanacaksiniz. Projenizdeki asagidaki araclari
kullanacak sekilde gelistirin. Asagida sana sunulan araglar incele ve kullanimlari hakkinda ek aciklamalari
oku.

Sunu
Blog
Wiki
Brosur
Bilten



Gazete
Sizce baska ne olabilir?

Bu araglardan konumuz “Canlilar diinyasini gezelim, taniyalim” lizerine bir proje gelistireceksiniz.
Projenizin gelisiminde amaciniz dogrultusunda en iyi hangi aragtan hangi asama igin faydalanabilirsiniz?
Disiiniin. Ogretmeniniz araglarin anlatimina odaklanin ve araglarin kullanim alanlari hakkinda kisa kisa
notlar alin. Ogretmeninizin gésterecedi 6rnek projeyi inceleyin ve bu projede bu kaynaklardan nasil
yararlaniimis bakin. Size érnek olacak fikirleri “Proje gelistirmek icin kullanabilecegim araclar ve fikirler”
dosyasina isleyin. Grup olarak bu araglardan hangi asamada nasil faydalanirsiniz fikirlerinizi yine ayni
dosyaya yazin. Her araciniz igin bir hikaye panosu hazirlayacaksiniz. Sunu hikaye panosu icin tiklayin,
brosur hikaye panosu igin tiklayin, blog hikaye panosu igin tiklayin, Wiki hikaye panosu igin tiklayin Ek bir
takim yardimlara ihtiyaciniz varsa asadidaki gevrimici ve gevrimdisi kaynaklara bakin.

Sunu : Sunu hazirlama ve sunum teknikleri hakkinda bir wiki*, Sunu sablonu, Sunu tasarlama senaryosu
formu,

Blog : Blog kullanim hakkinda destek malzemesi,

Wiki : Wiki kullanim hakkinda destek malzemesi,

Broslr : Brosur hazirlama destek malzemesi,

Grup olarak calisacagimiza goére grup icinde bilgisayar sayisina yaklasik 2 6grenciye 1 bilgisayar dlslyor
buda sizlere yaklasik 3 bilgisayarlik bir galisma alani saghyor. Her bilgisayar bir 6nceki derste tespit
ettigimiz anahtar kelimeleri kullanarak konu hakkinda erisebilecedi anlatim ve ¢oklu ortam Urtnlerini
tespit edecek. Eger goklu ortam Urinlerini bulmakta sikinti yasiyorsaniz bunun Ustesinden nasil
gelebilirsiniz ekip olarak distintn. Buldugunuz ve kullanmayi distindtigtintiz kaynagi muhakkak Web
sitelerini dederlendirme araglari ile yanindaki arkadasinla dederlendir. Takildigin yerden 6nce ekip
Uyelerine sonra 6gretmenine sor. Dederlendirme sonucunda kullanmayi dislindigin siteyi daha sonra
gevrimigi erismek igin Diigo Bookmarks ile isaretle. Diigo Bookmark kullanimi hakkinda yardima ihtiyacin
varsa, 6gretmeninin rehberligine basvur. Bu araci kullanmakta sikinti yasiyorsan yararlanacagin
kaynaklarin atifta bulunulan galismalara kayit et ve ¢evrimici paylasilan dosyalara génder. Bu sekilde de
gevrimigi ulasabilirsin.

Ogretmen tarafindan verilen “Arastirmaya yénlendiren sorular” dederlendirme aracini géz éniine alin.
Projenin en basindan en sonuna kadar Kiiglk glnlik denetim listesini doldurmayi unutmayin.

Toplamis oldugunu konu ve iceriklerden belirlediginiz arag sirasina gore materyalleri hazirlamaya
baslayacaksiniz. Bu Urinler hazirlarken sizlere verilen igerik sorularini unutmayin. Tim proje
tamamlandiginda igerik sorularina cevap vermis olmaniz gerekli. Siniflandirma ile ile ilgili 6gretmeniniz
tarafindan saglanan Canlilari Siniflandirma Destek Malzemesini kullanin. Farkli araglar Gzerinde konuyu
anlatimi devam edecek sekilde organize etmeyi unutmayin. Sureg iginde her 6grencinin 6grenmeyi aktif
olarak gergeklestirmesi gerekir. Bunlari takip etmek igin dederlendirme araglari kullanilacaktir.
Kullandiginiz araglarin cogu 6grencilerin ne bildigini dedil ne 6grendigini ve bunlari gergeklestirirken 21. YY
becerilerini hangi oranda kullandiklarini ortaya koyacaktir.

Hazirlayacaginiz Griinlerin her biri icin hikaye panosu kullanin. O§retmeniniz onay vermeden
gergeklestirmeye baslamayin. Hikaye Panosu hazirlama ev 6devi olarak gergeklestirilebilir. Ancak hikaye
panosu grubun tek olacagini unutmayin evde hazirlayacagin belgeyi bir sonraki ders ekip arkadaslarinla
paylasarak son haline getireceksiniz. Hikaye panosunda mimkiin oldukca 21.YY becerilerini
kullanabilecekleri ortamlar yaratin.

4. Hafta:

Hazirlayacadiniz araglarin her biri kesinlikle hikaye panosu ile anlatiimahdir. Ekip olarak hazirladiginiz
hikaye panosu bir anlamda projenizin gelisimin ve tamamlanmasini igerecektir. Size kilavuzluk edecek bir
plan olacaktir. Bunun haricinde hazirlayacaginiz sunu ve brosir igin bir degerlendirme araci olarak sunu
denetim listesi ve brosir denetim listesi ile hedeflerinize ve 6grenmeyi ne kadar gergeklestirdiginiz
dederlendirilecektir.

Hazirlamis oldugunuz Urlnleri asadidaki Grinler yardimiyla degerlendirin.

Sunu denetim listesi, Brostr denetim Listesi, Blog denetim listesi, Wiki denetim listesi bu denetim listeleri
yardimiyla kontrol edin. Eger grup olarak hazirladiginiz trtinlerde bir hata bulursaniz, donlip elden gegirin.



Etkinliklerinizden birinde uyuyan canhlar uyandiralim konusu igin bir deney gergeklestirin. Bu deneyde
uyuyan canli olarak nitelendirebilecegimiz fasulye, nohut veya mercimek tohumlarini yesertecegiz. Bunun
igin sizlerle Ug farkli destek malzemesi hazirladik. Burada segecediniz tohumlari destek malzemesinde yer
alan kosullara gore gozlemleyecegiz.

Bitki gunlagu 1
Bitki glinlGga 2
Bitki gunlagu 3

5. Hafta:

Proje denetim listesi hem 6grenci hem de 6gretmen calismalarini ayri ayri kontrol etmek icin kullanilacak.
Isbirligi denetim listesinde é§rencilerin grup etkinliklerinde tartismalara katilim fikirlerini paylasim ve ortak
kararlara ulasma konularindaki etkinliklerini yansitmak amacindadir. Oylama ile 6grencinin goérislerini
alarak sinifin 6§renmislik diizeyini gdzlemleyebiliriz. Oz dederlendirme ile de proje en basindan en sonuna
kadar 6grencin 6grenmeyi nasil gerceklestirdigini dederlendiriyoruz. Proje basinda defterimize cizdigimiz
K-W-L Semasina 6grendiklerimizi yaziyoruz ve hedefimize ne kadar ulastigimizi tespit ediyoruz.
Dederlendirme asamasi olarak Oz dederlendirme ve 6z yénelim dederlendirme formlari yardimiyla
O0grencini proje boyunca kendi 6grenmesi konusunda gergeklestirdigi asamay! tamamlayacaktir.

Cevre koruma konusunu islerken Cevremi korumak icin ne yaptim belgesine muhakkak géz atin.
Yapacaginiz trinlerden birinde bu konuyu islemeniz gerek. Bu belge iginde yer alan ve gergeklegtirmeniz
beklenen gonilll bir gevre koruma vakfina liye olun. Bu konuda Uyelik destek malzemesinden yardim
alabilirsiniz.

Ogrenme diizeyini farkli sekilde ifade etmenin bir yoluda oylama yapmaktir. Sinifta Oylama sorular
yardimiyla bir oylama yapin ve sonucunu blogdaki 6grendiklerim kismina yeni alan girdisi olarak yazin.

Onkosul Becerileri
Temel bilgisayar kullanim becerileri, Microsoft Office Word ve Powerpoint kullanimi, e-posta alip
gonderme, bilgi okuryazarligi, web araglari kullanimi.

Farklilastiriimis Ogretim Igin Hizmet ve Destekler
Kaynastirilmis Ogrenci

Ogrencilerin isbirligi icinde takim galismasi yaparak grup icindeki diger 6grencilerden kopmadan
saglayacagimiz destek malzemesi yardimiyla 6grencinin projeye katkida bulunmasi saglanabilir. Bu
sayede 6grenci hem projenin gelisimine katkida bulunurken diger 6grencilerin anlatimi ile 6grenmesini
gerceklestirilebilir. Bu kapsamda 6grenci hem farkli anlatim stilleri ile 6grenmenin farkli yollarini ve
anlatim zenginligine kavusur hem de projesi icin ilk basta hedefledigi standartlarin tizerine cikar.

Grafik diizenleyici yardimiyla 6grencinin gelistirecedi projede semalar ve denetim listeleri ile
uygulamada yardimci olur.

KWL semalari yardimiyla 6grencin 6nceki bildiklerini ortaya konulup gelistirilebilir. Bu etkinliklerde
ogrencin ekibe bir katihmci oldugu ve yardimlasmasi gerekliligi ortaya konmalidir.

Yetenekli Ogrenci

Daha cok soyut ve karmasik olan alanlarda bu tir 6grencilerin gérev almasi saglanir.

Hizli 6grenen 6grencilerin grup arkadaslarinin egitiminde 6gretme roli Ustlenmesi saglanarak bu
ogrencide (st dizey distinme becerileri gelistirilebilir.

Ogrencinin proje igindeki rolli belirlenerek strateji segmesi, yani 6§renme igin gerekli yolu kendinin
cikartmasi saglanabilir. Varliklarda canh ve cansiz siniflandirmasini yaparken, 6grencinin bunun
ayrimina giden yolun asamalarda anilmasi ve kendi yénteminde bir siniflandirma olusturmasi
saglanabilir.

Grup icinde tartismalarla diger 6grencilerin 6grenme slrecini desteklemesi saglanir. Bu sayede
o6grenci tartisma igindeki akis ile 6grenmenin yollarini ve stratejilerini akrani vasitasiyla 6grenebilir.



Dederlendirme Plani

Degerlendirme Zaman Cizgisi

Proje calismasi Ogrenciler proje iizerinde Proje calismasi
baslamadan 6nce calisir ve isleri bitirir tamamlandiktan sonra
Onceki e Oykusel e Arastirmaya e Sunu e Proje e Oylama
bilgi Notlandir yonelik denetim denetim e Oz
diizeyi igin ma sorular listesi listesi dederlendi
sorgulama e Akran e Kiguk e Brosur o Isbirligi rme
K-W-L Geri ginlik denetim denetim e K-W-L
Semasi bildirme denetim listesi listesi Semasi
e Biilten listesi e Oz e Proje 6z-
Hikaye degerlendi yonelim
Panosu rme dederlendi
formu rme formu

Proje calismasi baslamadan 6nce:

Ogrencilerin 6nceki nitelerden 8§renmis oldugu bilgileri hatirlatmak ve proje basindaki seviyesini ortaya
koymak icin proje calismasina baslamadan énce Onceki bilgi diizeyi icin sorgulama ve K-W-L semalarindan
faydalanilacak. Ogrenci baslangig icin sadece bilgi ve merak kisimlarini diisiinerek bunu defterine sema
olarak gizecek. Projeyi tamamladiktan sonra ise bu semaya 6grendiklerini yazacak. Esli calisma yapacaklar
ve Ne kadar canliyim sunusundaki sorular vasitasiyla Oykiisel notlar aracini kullanarak Akran geri bildirimi
yapacak. Bllten hikaye panosu yardimiyla, Gnite sorularinin bazilarinin etkin olarak bir yayim iginde nasil
kullanabildiklerini 6lgmek icin kullanacadiz.

Ogrenciler projeler iizerinde calisir ve gérevlerini tamamlarlar:

Arastirmaya yonelik sorular vasitasiyla 6grencilerin gercek hayatla baglantilar kurup kurmadidi, elestirel
distinme sonucunda elde ettigi kararlari savunabilme becerilerini gelistirmek amaclanmistir. Uygulama
sirasinda dgrencilerin hangi asamalarda aktif rol aldigin tespit etmek icin Kliglik giinliik denetim listesi
araci kullanilacak. Orneklerini gelistirirken sunu denetim listesi ve biilten denetim listesi vasitasiyla
o6grencinin dogru bir sekilde urline yonlenmesi saglanacak.

Proje calismasi tamamlandiktan sonra:

Proje denetim listesi hem 6grenci hem de 6gretmen calismalarini ayri ayri kontrol etmek igin kullanilacak.
Isbirligi denetim listesinde 6grencilerin grup etkinliklerinde tartismalara katilim fikirlerini paylasim ve ortak
kararlara ulasma konularindaki etkinliklerini yansitmak amacindadir. Oylama ile 6grencinin gorislerini
alarak sinifin 6§renmislik diizeyini gdzlemleyebiliriz. Oz dederlendirme ile de proje en basindan en sonuna
kadar 6grencin 6grenmeyi nasil gergeklestirdigini degerlendiriyoruz.



Hedeflenen Icerik Standartlar

. Cevremizdeki varliklar taniyalim.

Canli deyince ne anliyoruz? (2 ders)

Bitki ve hayvanlarin canlilik 6zellikleri, (2 ders)
Gozle gérilemeyecek kadar klguk canhlar tanityalim. (2 ders)
Uyuyan canhlari uyandiralim. (2 ders)

. Yasadigimiz cevre.

Yasam alanlari(2 ders)

Cevremizdeki kirlilik(2 ders)

Insan ve kirlilik(2 ders)

Cevremizi koruyalim(2 ders)

Dederlendirme (4 ders)
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Proje Tabanh Ogrenme Standardi

a. Isbirligi : Ogrenciler grup halinde calisir ve triinlerini hazirlar.

b. Iletisim : Projesini gelistirme siirecinde ihtiyac duyacadi kaynaklarla iletisim kurar ve bilgi edinir.
Paylasim igin birbirleri ile e-posta ve hizli mesaj ile iletisim kurar.

c. Sorun Coézme : Karsilastigi sorunlarda grup Uyeleri ile tartisarak, ¢c6zim arar. Problem ve ¢6zim
onerilerini rehberlik yapmasi igin 6gretmenine sunar.

d. Oz-Yo6nelim : Bireysel olarak 6grenme konusundaki sorumlulugunu bilir. Kendi 6§renmesinin kendi
hayatinda gerceklestirecedi farklari bilir. Orenmenin bireyin kendi sorumlulugunda oldugunu bilir.

e. Teknoloji : BT Sinifi araglarini ve Urlin gelistirme surecinde ihtiyag duydugu teknolojik donanimlari
kullanir ve gerektigi yerde destek alir.

Disiplinler Arasi Iliski _
Fen ve Teknoloji, Hayat Bilgisi, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri

Ogrenci Hedefleri/Ogrenim Sonuclari

1. Canli ve cansiz varliklar ile ilgili olarak 6grenciler;

Gozlemleri sonucunda gevresinde bulunan canh ve cansiz varliklara érnekler verir

Bir varligin canli ya da cansiz olduguna sorgulayarak karar verir

Bitki ve hayvanlari canlilik 6zellikleri agisindan karsilastirir.

Gozle goriulemeyecek kadar klictik canlilarin olup olmadigini tartisir.

Mikroskop kullanarak gozle gorilemeyecek kadar kiigiik bazi canlilari gozlemler.

Uyku halindeki canli varliklarin uygun kosullar olustugunda canhlik 6zelligi goésterdigi cikarimini
yapar.
2. Yasam alanlari ve bu alanlara insan etkisi ile ilgili olarak 6grenciler;

Cevresinde farkli tipte yasam alanlari oldugunu kesfeder.

Bir yasam alaninda bulunabilecek canhlari tahmin eder.

Gevresinde bir yasam alanindaki canllari ve bu canlilarin iginde bulundugu sartlari gézlemler ve
kaydeder.

Yasam alanlarinin insan faaliyetlerinin olumsuz etkisinden korunmasi gerektigi citkarimini yapar.

Yakin gevresindeki kirliligi fark eder ve bu kirlilige neden olan maddeleri listeler.

Cevreyi temizlemek amaci ile basit ydontemler gelistirir.

Cevreyi korumak amaci ile yapilan bir gok faaliyete génulli olarak katilir.

Cevreyi korumak ve gelistirmek igin bireysel sorumluluk bilinci kazanir.

Atatlrk’un cevre ile ilgili yaptigi calismalara 6rnekler verir.
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Materyaller ve Kaynaklar

Basihi Materyaller

Taha SOKMEN,Mehmet EKMEKCI, Fazil GULER.(2007). Ilkégretim Fen ve Teknoloji Ders Kitabi. Ankara :
Gun yayinlari.

Materyaller
Unitenizin uygulanmasi ve kurs galismasi igin tedarik edilmesi zorunlu malzemelerdir. Siniflarda Ginlik
olarak yaygin sekilde kullanilan Malzemeleri eklemeyin.

Internet Kaynaklan
Unitenizin uygulanmasini destekleyecek web adresleri.

Teknoloji—Donanim

Bilgisayarlar

Dijital Kameralar

Sunu Yansitma Sistemi
Internet Baglantisi

Teknoloji — Yazilim

Gorinti Islemci
Masaulsti Yayin
Internet Web Tarayici
Kelime Islemci

Coklu Ortam



