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M O D Ü L  4 ,  E T K İ N L İ K  3  
Sunum Storyboardu (Hikayesi) 

 
  
Slayt 1  

Başlık: 

 

Canlılar 

Alt 
Başlıklar: 

Anlamak için nelere ihtiyacım var? 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Canlı ve Cansız varlıkların örnek resimler 

Slayt 2  

Başlık: 

 

İçinde Bulunduğum Dünya 

Alt 
Başlıklar: 

Her gün etrafımda ülkem ve dünya ile ilgili olaylar gerçekleşiyor. 

Ben bunların bazılarını duyarım, bazılarını okurum, bazılarını gözlemlerim. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Dünyadan örnek olay resimleri 

Slayt 3  

Başlık: 

 

Geleceğimiz tehlikede 

Alt 
Başlıklar: 

Orman yangınları, doğayı, canlıları ve bizim geleceğimizi tehdit ediyor. 

Küresel ısınmanın getirdiği kuraklık ve çevre kirliliği bizim geleceğimizi 
etkiliyor. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Sorunlarla ilgili örnek resimler; orman yangınları, kuraklık, çevre kirliliği. 

Slayt 4  

Başlık: 

 

Canlıları Anlamak 

Alt 
Başlıklar: 

Ben çevremdeki varlıkları anlamak için onlarla ilgili bilgilere ihtiyacım var. 
Ancak o zaman onların dünyasını anlar ve çevremdeki varlıkları 
sınıflandırabilirim.  Bunun için ilk önce oturduğumuz yerdeki park ile 
başlıyorum araştırmama. 
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Görsel 
(resim vb.) 

 

Düşünmeyi sevk ettirici bir resim 

Slayt 5  

Başlık: 

 

Yaşadığım yer 

Alt 
Başlıklar: 

Yaşadığım yerdeki canlıları nasıl sınıflandırabilirim?  

Görsel 
(resim vb.) 

 

Yaşadığım yerden bir resim; parkın resmini koy. 

Slayt 6  

Başlık: 

 

Varlıklar 

Alt 
Başlıklar: 

Yaşadığım dünyayı benimle paylaşan pek çok varlık var.  

Bu varlıklardan bazıları benim gibi nefes alıp, tepki verip yaşıyor. 

Bazıları ise bu özellikleri göstermiyor. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Örnek canlı ve cansız resimleri 

Slayt 7  

Başlık: 

 

Çevremdeki varlıkları sınıflandırmak 

Alt 
Başlıklar: 

Sayfa canlılar ve cansızlar olarak iki kısma ayrılacak ve çevremde gördüğüm 
canlı ve cansız varlıklar bu kısımlara konulacak. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Canlı ve cansız resim örnekleri; insan, çiçek, at, ağaç, balık, bakteri, silgi, 
kalem, tv, bilgisayar, kaya, portakal 

Slayt 8  

Başlık: 

 

Sınıflandırma 

Alt 
Başlıklar: 

Varlıkları sınıflandırma 
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Görsel 
(resim vb.) 

 

Kuruluş şeması ile sınıflandırılacak   

Slayt 9  

Başlık: 

 

Canlının tanımı 

Alt 
Başlıklar: 

Canlı, organize olan ve bu organize karakteri sayesinde de kendi devamını 
sağlayabilendir. 

Bir diğer deyişle; “Canlılar hareket ederler, büyür ve gelişirler, solunum 
yaparlar, boşaltım yaparlar, çoğalırlar, uyartı alabilirler ve tepki 
verebilirler.” 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Canlı çeşitlerine farklı örnekler; ağaç, kuzu, köpek, mantar, balık 

Slayt 10  

Başlık: 

 

Cansızın tanımı 

Alt 
Başlıklar: 

Cansızlar solunum yapmazlar, büyümezler, gelişmezler, hareket etmezler, 
çoğalmazlar ve beslenmezler. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Toprak, hava, su ve süt resmi 

Slayt 11  

Başlık: 

 

Canlı mı? Cansız mı? 

Alt 
Başlıklar: 

Bir varlığın canlı yada cansız olmasını anlamak ve karar vermek için o 
varlığın özelliklerini bilmem gerekir. 

Aşağıdaki örneklerde olduğu gibi. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Panda ile oyuncak panda, insan ile plastik manken karşılaştırması. 

Slayt 12  

Başlık: 

 

Arasındaki farklar 
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Alt 
Başlıklar: 

Örneğin cansız varlıklara, etki olmadıkça hareket etmez. Ama canlı varlıklar 
kendileri hareket edebilir. (Ayçiçeği gibi) 

Cansız varlıklar dışarıdan gelen uyarılara tepki vermezken, canlılar verir. 
(Soğuktan irkilmem gibi.) 

Cansız varlıklar beslenmez, büyümez, gelişmez ve solunum yapmaz. 
Canlılar ise yapar. (Akvaryumdaki balığım gibi.) 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Ayçiçeği, Buzul ve Akvaryum resmi 

Slayt 13  

Başlık: 

 

Canlıların özellikleri 

Alt 
Başlıklar: 

Canlı ve cansız varlıkların arasındaki farklardan yola çıkarsam. Bunları 
canlıların özellikleri olarak söyleyebilirim. 

Büyüme ve Gelişme, Beslenme, Hareket Etme, Solunum, Boşaltım, Uyarı 
alma ve tepki verme, Üreme. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Resim yok.  

Slayt 14  

Başlık: 

 

Düşünelim 

Alt 
Başlıklar: 

Canlılar ortak özellikler gösterse de onları da kendi içinde bölümlere 
ayırabilir miyim? 

Ünitenin devamına link olacak. 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Düşünen çocuk resmi 

Slayt 15  

Başlık: 

 

Kaynakça 

Alt 
Başlıklar: 

Kullanılan kaynaklar APA sitiline uygun olarak yazılacak 

Görsel 
(resim vb.) 

 

Yok. 
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