. _Kesirlere Yolculuk

Unite Ozeti

Ogrenciler, kesirli sayilari kullanan birer meslege atanirlar.
Ogrenciler, 'Kesinlik gercekten bu kadar énemli midir?"

ve 'Kesirler bir iste nasil kullanilirlar ve isi tamamlamak igin
gercgekten gerekli midirler?' gibi sorulari yanitlayabilmek igin
arastirma yaparlar, bulduklarini 6zetlerler, yargilar gelistirirler ve
bulgularini sinifa sunarlar. Unite Sorusunu yanitlamak icin kesirli
sayilari toplamayi, cikarmayi, carpmayi ve bélmeyi 6grenirler:
Kesirleri bilmek hayatinizi nasil kolaylastirir? Son etkinlik olarak
da, simdi ve gelecekte kendilerine verilen meslekte ve gercek
yasamlarinda kesirleri bilmenin dnemi Gzerine yorum gelistirirler.

Ogretim Programi Cerceve Sorulari

Temel Soru
Kesinlik gercekten bu kadar énemli midir?
Unite Sorusu
Kesirler 6nemli midir yoksa bu konuyu bilmesek de olur mu?

Baslarken

Sinif Diizeyi: 3-5

Alan: Matematik

Konular: Kesirler

Ust Diizey Diisiinme
Becerileri: Problem Cdézme,
Cikarimda Bulunma,
Genellestirme

Anahtar Ogretiler:
Kesirler, Problem Cézme,
Arastirma Yontemleri
Gerekli Zaman: 20 oturum,
her oturumda 45 dakika, arti
bireysel ve kiliclik grup
bilgisayar galismalari igin
zaman

Kesirler bir iste nasil kullanilirlar ve isi tamamlamak icin gergekten gerekli midirler?

Kesirleri bilmek hayatinizi nasil kolaylastirir?
icerik Sorusu

Kesir nedir?

Kesirli sayilari nasil toplar, cikarir, carpar ve bdleriz

Pay ve payda arasindaki fark nedir?

Olgme Plani
Olcme Zamanlamasi

Bu zamanlama, Unite boyunca kullanilacak yapilandiriimis ve yapilandiriimamis dlgtimleri
kronolojik sirada goésterir. Asagidaki tablo, her bir 6lcimin nasil, kim tarafindan ve hangi

amacla kullanildigini gosterir.



/

Proje baslamadan dnce

Olcme Plani

.

Proje calilsmalan
tamamlandiktan sonra

Ogrenciler proje listiinde
calhisir
ve gorevleri tamamlarlar

e GuUnlak e Isbirligi e Proje e Konferanslar e Sunum e (Cizim
Deneti Dederlen e Hikaye Deneti e Yansitmalar
m dirme Panosu m
Listesi Tablosu e Sorgulama Listesi
e Poster e Sunum e Proje
Deneti Denetim Degerl
m Listesi endirm
Listesi e Arastirma e
Denetim Tablos
Listesi u

Degerlendirme

Degerlendirme Siireci ve Amaci

Gunlak

Ogrenciler matematik glnliklerinde Unite Sorusuna iliskin uyarici iletileri
yanitlarlar. Ogretmenler bunlar inceleyerek gerekirse ek dersler sunarlar.

Poster Denetim
Listesi

Ogrenciler bu listeyi poster igin konulan tim gereklilikleri yerine
getirdiklerinden emin olmak igin kullanirlar. Ogretmenler de tamamlanmig
posterleri dederlendirmek igin kullanirlar.

Isbirligi Denetim
Listesi

Ogrenciler bu listeyi poster calismasi sirasindaki isbirli§i becerilerini izlemek
icin kullanirlar. Ogretmenler konferanslar sirasinda bunlari inceler ve grup
calismalarinda tzerinde konusurlar.

Proje
Dederlendirme
Tablosu

Ogrenciler bu tabloyu proje boyunca rehber olarak kullanirlar. Ogretmenler,
gunlik, denetim listeleri, hikaye panolari, konferans notlari ve yansitmalari bu
tablonun yardimiyla algilama dizeyini dederlendirmek icin kullanirlar.

Sunum Denetim
Listesi

Ogrenciler bu listeyi sunumlarinin hazirlik ve yazma asamalarinda kullanirlar.
Ogretmenler de icerik uyarlama ve sunumun genel etkililigini
degerlendirmeleri icin kullanirlar.

Aragtirma Denetim
Listesi

Ogrenciler bu listeyi arastirma surecinde gelisimlerini izlemek ve
dederlendirmek icin kullanirlar. Ogretmenler, konferanslarda bunlari
inceleyerek gidisati denetlerler.

Konferanslar

Ogretmenler, 6grencilerin matematik algilarini, elestirel diisinmelerini,
isbirliklerini ve arastirma strecini dederlendirmek tzere konferanslar
dizenlerler. Konferanslar geribildirim vermek, anlasiimayan konulari
acimlamak ya da gerektikce ek dersler koymak icin olanak tanir. Sorular ve
notlar son proje degerlendirmesi icin veri olusturur.

Hikaye Panosu

Ogrenciler hikaye panolarini sunumlarini planlamak amaciyla kullanirlar.
Ogretmenler konferanslarda tim zorunluluklarin yerine getirildigini denetlerler.




Sorgulama

Ogretmenler 8grenci gelisimini izlemek, uyarici sorular sormak ve siit diizey
disiinme becerilerine tesvik etmek igin sorgulama tekniklerini kullanirlar.
Ayrica Ogretim Programi Cerceve Sorularina da yer vererek dgrenci
algilamasini proje boyunca degerlendirirler.

Her sunumdan sonra égretmenler d6grencilerin Unite ve Temel Sorulara

Cizim verdikleri yanitlari not ederler. Bu 6grencilere 6grendiklerini onaylama,

baglantilar kurma ve son yansitma igin hazirlanma olanagdi tanir.

Ogrenciler kesirlerin simdi ve gelecekte kendilerine nasil faydal olacagina

Yansitmalar iliskin géruslerini aciklarlar. Ogretmenler, égrencinin algi diizeyindeki gelisimi

dederlendirmek icin son yansitmalar incelerler.

Gelistirenler
Intel® Gelecek Igin Egitim programina katilan David Frankle bu élcme planina énciiliik etmistir.
Bir 6gretmen grubu da burada gérdiiginiz son halini gelistirmistir.

Ogretim Suregleri
Uniteye Baslarken

1.

Uniteye Unite Sorusunu sorarak baslayin, Kesirler énemli midir yoksa bu konuyu
bilmesek de olur mu? Ogrencilerin ilk tepkilerini alin ve matematik giinliiklerine bunlari
yazmalarini saglayin.

Ogrencilerin kesirler konusunu somut olarak anlamalari igin, gercek yasamdan kesirler
barindiran pratik etkinlikler diizenleyin. Kurabiyeleri kesirlere bélerek slisletin, kagittan
kurabiyeleri paylastirin, giinlik yasamdaki kesirleri inceleyin ve kendi kesir modellerini
yaratmalarini saglayin. Matematik gtinltklerinde bu etkinlikle ilgili yazmalarini isteyin.
Gunlukleri inceleyerek gerekirse ek ders isleyin.

Kesirlerin yazimiyla ilgili daha fazla pratik etkinlik diizenleyin. Bunlarin ardindan,
ogrencileri gruplara ayirarak o ana kadar 6grendiklerini 6zetleyen bir poster hazirlamalarini
isteyin. Unite boyunca basvurmak Uizere bu posterleri duvarlara asin. Siirecte yardimci
olmak amaciyla, poster denetim listesi ve isbirligi denetim listesini dagitin.

Proje Senaryosunu Sunma

1.

2.

Unite Sorularini sorun: Kesirler bir iste nasil kullanilirlar ve isi tamamlamak icin
gergekten gerekli midirler? ve Kesirleri bilmek hayatinizi nasil kolaylastirir?

Bu sorular ve bir dnceki dncekini yanitlayabilmek igin, kesirleri kullanan bir meslek
calisani rolini oynayacaklarini 6grencilere anlatin. Gorevleri, kesirlerin bir meslek igin ne
kadar 6nemli oldugunu ve kesirleri kullanabilme becerilerinin is basarisini nasil etkileyecegini
bulmaktir. Son olarak, meslekle ilgili gercek yasamdan kesir problemlerini ¢gézmeli ve bu
sorunun kendi yasamlariyla nasil iliskilendirilebilecedi konusunda yorum yapmalilar.

Kesirleri her giin kullanan bir meslek atayin ya da 6Jrencilerin secmesine izin verin. Her
o6grenci bir meslek aldiktan sonra, proje degerlendirme tablosunu ve sunum denetim
listesini dagitin ve proje gereklilikleriyle dederlendirme 6lgltlerini tartisin.

Cesitli Yollarla Bilgi Toplama ve Arastirma

1.

Kendilerine secilen meslek konusunda arastirma yaparken kullanabilecekleri Web
sitelerinin listesiyle beraber, sunumda kullanabilecekleri galismalarini dizenlemeleri igin
arastirma denetim listesini de 6grencilere verin.



Gorusme tekniklerini gdstererek alandaki uzmanlardan bilgi toplamanin énemini tartisin.
TUm proje dlgiitlerine deginmek ve Unite Sorularini yanitlayabilmek icin bir uzmana
sorulabilecek soru listesi birlikte hazirlayin. Uzman kisiyle iletisim kurarken epostadan nasil
yararlanabileceklerini konusun

Ogrencilere arastirmalarini ve gériismeleri yapmalari icin birka¢ gin siire verin ve
ogrencilerin yeterli bilgiyi topladiklarindan emin olmak igin konferanslar sirasinda arastirma
denetim listesini inceleyin

Sunum Hazirlama

1.

2.

3.

6.

O O 0O O

Sunumlari tzerinde galisirken 6grencilerden sunum denetim listesi ve proje
degerlendirme tablosundan yararlanmalarini isteyin.

Sunumlarini gorsel olarak planlayabilmeleri amaciyla 6grencilere hikaye panolari dagitin.
Her pano bir slayt bashdi ve madde isaretleriyle siralanmis 6nemli noktalari icermelidir.

Sunumlarinin asagidaki Unite Sorularini yanitlamasi gerektigini 6grencilere hatirlatin:

o] Kesirler 6nemli midir yoksa bu konuyu bilmesek de olur mu?
o] Kesirler bir iste nasil kullanilirlar ve isi tamamlamak icin gercekten gerekli

midirler?

o] Kesirleri bilmek hayatinizi nasil kolaylastirir?
o} Sunumlar ayrica daha kapsamli olan Temel Soruyu da yanitlamalidir, Kesinlik

gercekten bu kadar énemli midir?

o Presentations should also include an answer to the bigger, Essential Question,

Does accuracy really matter that much?

Odgrenciler calisirken badlantilar kurabilecekleri ve sunuma eklenecek yorumlara
ulasabilecekleri arastirmaya yoénlendirecek sorular sorun. Ayrica kullandiklari disiinme
becerilerine ilgilerini toplamaya yardimci olabilecek konferanslar diizenleyin.

Odgrencilerin arastirdiklari meslekle badlantisi olan bir gercek yasam kesir problemi
bulmalarini saglayin. Gercek yasam problemlerini aciklayarak adim adim ¢ézimdnd
gbstermeleri gerektigini belirtin. Odrenciler ayrica asadidaki Icerik Sorularini da
yanitlamalidir:

Kesir nedir?

Kesirli sayilari nasil toplar, ¢ikarir, carpar ve béleriz?
Pay ve payda arasindaki fark nedir?

Tam sayili kesirleri nasil bilesik kesirlere geviririz?

Hikaye panolari tamamlandikca 6drencilerle bireysel olarak bir araya gelerek
sunumlarini tartisin ve énerilerde bulunun. Ogrencinin hikaye panosu onaylaninca, slaytlari
gelistirmeye baslamasina izin verin. Sunumlarini gelistirirlerken de yardimci olmaya devam
edin.

Kapanis

1.

Ogrencileri ikili gruplara ayirin ve sirayla hem gériismeci hem de uzman sunucu rollerini
alarak sunumlarini denemelerini saglayin. Goérisme sorularini gelistirmeleri ve sunumlarini
denemeleri icin bir iki ders slire taniyin. Gériismeci (yardimci 6grenci) sorulari sorar ve
uzman (sunucu 6drenci) slaytlarla konusmasini destekleyerek sorulari yanitlar.

Ogrencileri projelerini tiim sinifa sunmalari igin birkag giin ayirin. Proje degerlendirme
tablosunu kullanarak sunumlari dedgerlendirin. Her sunumdan sonra bir tartisma ortami
yaratarak sunumdaki bilgilerle asagidaki sorulari yanitlamalarini saglayin:

o] Kesinlik gercekten bu kadar 6nemli midir?
0 Kesirler 6nemli midir yoksa bu konuyu bilmesek de olur mu?
o] Kesirler bir iste nasil kullanilirlar ve isi tamamlamak icin gercekten gerekli

midirler?

o Kesirleri bilmek hayatinizi nasil kolaylastirir?

Her soru igin cizelge bulundurun. Ogrenci yanitlarini bu cizelgelere kaydedin ve
sunumlar sirasinda basvurun.



4., Tam sunumlar bitince, 6grencilerden ginliklerine buglin ve gelecekte kesirlerin

yasamlarindaki énemi lizerine yazmalarini isteyin.

Hedeflenen Igerik Standartlar

5. Siniflar icin Matematik Standartlar

Ogrenciler kesirlerle toplama, cikarma, carpma ve bélme becerilerini kullanarak basit
hesaplamalar yapabilir ve problem ¢oézebilir:

Gergek durumlarda da karsilasilabilen toplama ve gikarma gerektiren basit problemleri ¢ézebilir
ve yanitlarini en basit sekilde aciklayabilir.

Kesirleri carpma ve bélme kavramlarini anlar.

Kesirlerle basit carpma ve bélme islemlerini yaparak bunlari problem ¢ézmekte kullanabilir.

Egitsel Teknoloji Standartlari
Teknoloji Verimlilik araclari

Teknoloji destekli modeller gelistirmek, yayin hazirlamak ve diger yaratici isler Gretmek
icin verimlilik araglarini kullanabilir.

Teknoloji Iletisim araglan

Isbirligi, yayin ve akranlarla, uzmanlarla ve digerleriyle etkilesim igin iletisim araclarini
kullanabilir.

Teknoloji Arastirma Araglari
Farkli kaynaklardan bilgi bulma, dederlendirme ve toplama icin teknoloji kullanabilir.

Ogrenci amaglari
Bu dersin sonunda dgrenciler su becerilere sahip olacaktir:

Ozel sorular yanitlamak lizere “Uzmana Sor” gériisme ve sézli sunumlarini
gerceklestirme.

S6zlt sunumlarini destekleyen slaytlar tretmek igin goklu ortam yazilimlar kullanma.

Kesirlerin gesitli mesleklerde nasil kullanildigini ve kesinligin is igin 6nemini kavrar.

Gercek yasam problemlerini ¢cézmek icin kesirleri kullanma.

Matematik kavramlarini 6zetleyen bir poster hazirlamak igin takimlar iginde galisma.



