Bir Efsane Olusturma: Hikaye Panosu

Talimatlar: Efsaneniz igin bir hikaye panosu olusturmak igin, efsane planlama rehberinizi kullanin.
Hikayenizin ¢ercevesi kahramanin seyahatine dayali olmalidir. Sorulari, size yardimci olmalari igin kullanin.

Ayrilma

Cagn
- Kisinin seyahate baslamasina ne sebep olur?

- Kahraman, maceraya nasil ¢agirilir?

- Cagri, umulan mi yoksa korkulan bir sey midir?

- Seyahatin amaci nedir?

- Seyahat nereden baslar?

Esik (koruma, yardimci ve danigsmanlarla)
- Kahramanin hangi 6zel arkadaslari ya da yardimcilari vardir?
- Kahraman, bir yardimcidan sihirli bir yardim, tavsiye ya da iyi sans tilsimi alir mi?
- Kahramanin seyahate hazirlanmasina kimse yardim eder mi?
- Hikaye boyunca yardimci gérinir mu?
- Esigi kim koruyor?
- Kahraman seyahate baslamaya hazir olmadan once, hangi engellerle karsilagir?

Baslama ve Degisim
Zorluklar
- Kisinin korkulari nelerdir?
- Kahraman, hangi zorluklarla karsilasir?
- Kisi, zorluklarin tstesinden nasil gelir?
- Kahraman bu zorluklari agmak i¢in hangi yardimlari alir?

Cehennem
- Kahramanin karsilastigi en buyik zorluk nedir?
- Kahraman zorlukla nasil yizlersir?
- Zorluk kahraman igin ne ifade eder?




Degisim
- Kahraman, deneyim sonucunda hangi nitelikleri geligtirir?
- Kahraman ardinda neler birakir?

Aciga Cikma
- Kahraman, deneyim sonucunda nasil degismistir?
- Kahraman nasil farkhdir?

Kefaret
- Kahraman, yeni gugleri nasil kabul eder?
- Seyahat sonucunda kahraman ne 6grenmistir?

Geri DOniis (bilinen diinyaya)
Geri doniis (bir yetenekle)
- Kahramanin yetenegi nedir?
- Geri donlgl Gzerine, kahraman yetenegiyle ne yapar?
- Kahraman, kazanilan deneyim ve bilgeligi baskalariyla paylagir mi?
- Kahramanin geri donusu Uzerine, baskalari kahramani nasil Kabul
ederler?
- Kahraman, gunlik yasama geri doner mi?




