Efsane Degerlendirme Listesi
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Efsanenin Efsanem orjinallik ve Efsanem biraz orjinallik Efsanem orjinallik ve Efsanem orjinallik

Ozellikleri yaraticilik gOsterir. ve yaraticilik gosterir. yaraticiliktan gOstermez ve

yoksundur. baskalarinin fikirlerini
Alisiimadik durumlar, Alisiimadik durumlar, kullanir.
tahmin edilemeyen tahmin edilemeyen Efsanem tahmin
olaylar ve gergekgi bir olaylar ve efsaneyle edilebilirdir ve/veya Efsanemin, gagdas
bicimde efsaneyle bltilnlestirilen ve genel hikayeye uymayan, kahramanin
butinlestirilen ve genel anlamina katki saglayan, | beklenmedik égeler basarilariyla hig
anlamina etkin bir alisiimisin disinda icerir. benzerligi yoktur ve
bigimde katki saglayan, karakterler gibi bir Yunan mitolojisi
aligiimigin diginda beklenmedik bazi 6geler | Efsanemin, cagdas olarak yazilmaz.
karakterler gibi dahil ederim. kahramanin
beklenmedik birgok 6ge basarilariyla higbir Efsanem, Yunan
dahil ederim. benzerligi yoktur ya da | tanrilari ve

bir Yunan mitolojisi tanrigalarini icermez.
Efsanem, ¢agdas bir Efsanemin, cagdas olarak yazilmaz.
kahraman ve onun kahramanin basarilariyla Efsanem, kahramanin
kahramanca eylemlerini | hiraz benzerligi vardir ve seyahatini izlemez.
aciklar ve bir Yunan bir Yunan mitolojisi
efsanesi olarak yaZI|Ir. olarak yaz|||r_ Efsanem, bir ya da iki

Yunan tanrisi ve
Efsanem bazi Yunan Efsanem bazi Yunan tanrigasi igerir, ancak
tanrilarini ve tanricalarini | tanrilarini ve tanrigalarini | bunlarin ézelliklerini
igerir ve onlarin icerir ve onlarin dogdru bir bicimde
ozelliklerini dogru bir Ozelliklerinin bazilarini betimlemez.
bigimde betimler. dogru bir bicimde

betimler. Efsanem, kahramanin
Efsanem, kahramanin yolculugunun dort ya
yoleuluk planinin tim Efsanem, kahramanin da bes agamasini
sekiz asamasini dogru ve | yolculugunun alti ya da izler, ancak bunlar
diizgn bir bigimde izler. | yedi agamasini dogru bir | dogru bir bicimde
bicimde izler. tanimlanmayabilir.

Yazi Yazim agik ve canlidir; Yazim, nispeten Yazim, okuyucu igin Yazim, belirsizdir ve
okuyucu yazi boyunca okuyucu icin agik ve ilgi belli bir dereceye takip edilmesi zordur.
ilgilidir. cekicidir. kadar belirsizdir ya da

cok ilging degildir. Yazma éncesi
Yazma oncesi Yazma oncesi alistirmalarin,
alistirmalarin, taslaklarin, | alistirmalarin, bir Yazma oncesi taslaklarin, akran
akran dizeltmesinin ve taslagin, ya da akran aligtirmalarin, diizeltmesinin ve/veya
geridonite dayali dizeltmesinin bazi taslaklarin, akran dlzeltmelere dair hig
dazeltmelerin kanitlarini kanitlarini gésteririm ve dizeltmesinin ve/veya | kanit géstermem.
gOsteririm. geridonite dayali bazi dizeltmelere dair az
dizeltmeler yaptim. kanit gosteririm.
Diizen ve Efsanem, anlama katki Efsanem, anlama katki Efsanem diizenli Efsanem dlizensiz ve
Mekanik saglayan bir bicimde net saglayan bir bigimde degildir ve diizensizlik | anlasiimazdir.

bir sekilde dizenlenmistir.

Efsanem; iyi gelistiriimis
bir yer ve zaman icerir ve
karakterler ayrintili bir
bicimde tanimlanir.
Sunum siresince tutarli

dizenlenmistir.

Efsanem; iyi gelistiriimis
bir yer ve zaman icerir
ve karakterler tanimlanir.
Tutarsiz bir
bicimlendirme kullandim,

anlamdan uzaklastirir.

Efsanemin yer ve
zamani ve karakterleri
tamamen gelismis
degildir ve
tanimlamadan

Efsanemin yerinin ve
zamaninin ve
karakterlerinin
tamamen
geligtiriimesi gerekir.
Sunumu engelleyn




bir bicimlendirme
kullandim.

Efsanemi diizeltme
amagl okudum ancak
hata yoktur.

ancak bu sunumun
anlamini engellemez.

Efsanemi diizeltme
amagcl okudum ancak
anlamdan
uzaklastirmayan bazi
hatalar vardir.

yoksundur. Sunumdan
uzaklastiran tutarsiz
bicimlendirme
kullandim.

Efsanemi, diizeltme
amagcl biraz okudum
ancak sunumun
anlamindan
uzaklastiran, birgok
fark edilir hata igerir.

tutarsiz bir
bicimlendirme
kullandim.

Efsanemi diizeltme
amaglh okumadim ve
hatalar sunumun
anlamindan ciddi bir
bicimde uzaklastirir.

Gorsel Ifade

Efsanemi gelistirmek ve
acikca ifade emek igin
gorsel araglari kullanirim.
Gorsel araglar iyi bir
bicimde dizenlenmistir ve
yaraticilik gosterir.

Sekiller, efsanenin farkli
boélimlerine uyan ayri bir
atmosfer ya da hava
yaratir.

Efsanemi ifade emek icin
gorsel araglari
kullanirim. Gérsel
araclar dozen ve biraz
yaraticilik gosterir.

Sekiller, efsanenin bazi
bolimlerine uyan bir
atmosfer ya da hava
yaratir.

Efsanemi yeterince
ifade etmeyen gorsel
araclar sectim. Gorsel
araclarin dozen
acisindan geligtirlmeye
ihtiyaci vardir.

Sekiller, bir atmosfer
ya da havaya katki
saglar ancak
gelistiriimelerine
ihtiyac vardir.

Efsanemi temsil
etmede yetersiz olan
gorsel araglar segtim
ve dozen dizensizdir.

Sekiller kullaniimaz
ya da uygun bir
atmosfer ya da hava
yaratmazlar.




