ehlikeli Hayvanlar

Unite Ozeti

Ogrenciler William Steig tarafindan yazilan Doktor deSoto’nun
hikayesini okurlar ve ardindan su temel soru Gzerine disutndurler:
Neyin gercek neyin hayal (riinii oldu§unu nasil biliriz? Unite
boyunca, 6grenciler hikaye baglaminda gergek ve kurguyu, disgiye
gitmenin 6nemini ve tehlikeli hayvanlarin 6zelliklerini 6grenirler. Bir
hayvani tehlikeli yapan nedir? sorusunu distnlrken bir dizi tehlikeli
hayvanla ilgili beyin firtinasi yaparlar. Ardindan, Gérsel
Derecelendirme Aracini kullanarak kuguk gruplar halinde tehlikeli
hayvanlari en az tehlikeliden en tehlikeliye dogru siralarlar ve bu
siralama igin gerekgelerini belirtirler. Kapanis etkinligi olarak da
DeSotolarin tehlikeli ya da fareleri yiyen hayvanlarn tedavi
etmemede hakli olup olmadiklarina iliskin yargilarini sunarlar.
Yargilarini desteklemek Uizere hikayeden ya da diger hikayelerden
kanitlar kullanirlar.

Ogretim Programi Cerceve Sorulari

Temel Soru
Neyin gercek neyin hayal Griini oldugunu nasil biliriz?
Unite Sorulan
Bir hayvani tehlikeli yapan nedir?
Eger Doktor DeSoto siz olsaydiniz, tilkiyi tedavi eder miydiniz?
icerik Sorulan
Oykudeki gercek ve hayal riini olan seyler nelerdir?
DeSotolar neden tilkiyi tedavi etmeyi kabul etmiyorlar?
Disciye gitmek neden dnemlidir?

Olcme Plani
Olgcme Zamanlamasi

Baslarken

Sinif Diizeyi: Anaokulu-2
Alan: Dil Bilgisi, Saglik
Konular: Okuma, Yazma,
Siniflandirma

Ust Diizey Diisiinme
Becerileri: Karar verme,
Analiz

Anahtar Ogretiler: Beyin
Firtinasi, Dizenleme,
Tanimlama ve Verileri Analiz
Etme, Gergek ve Kurgu,
Yanitlari Savunma, Tehlikeli
Hayvanlar, Disgilik

Gerekli Zaman: : 5 gln
boyunca hergiin 1,5 saat

Bu zamanlama, Unite boyunca kullanilacak yapilandiriimis ve yapilandiriimamis dlgtimleri
kronolojik sirada gosterir. Asagidaki tablo, her bir 6lgimin nasil, kim tarafinfan ve hangi

amacla kullanildigini gésterir.



Olcme Zamanlamasi

Proje baslamadan dnce Ogrenciler proje iistiinde Proje calilsmalan
calisir tamamlandiktan sonra

ve gorevleri tamamlarlar

Sorgulama
Gunluk
Denetim
Listesi

Degerlendirme
Onceki Bilgi
Dlzeyi Icin
Sorgulama

Klguk Gunluk
Denetim Listesi

T-Tablosu

Gozlem
Denetim Listesi

T-Tablosu e Senaryo e Oykusel e Proje .
Gozlem yazimi Notlar Puanla
Denetim e Grafik e Konferanslar ma
Listesi Dizenleyi e Takim Rehber
ciler Dederlendir i
e Oylama mesi
o (Cizim e Arastirmaya
Denetim Yonlendiren
Listesi Sorular
e Akran e Proje
Geri Denetim
Bildirimi Listesi

Degerlendirme Siireci ve Amaci

Ogretmen, égrencilerin gecmis bilgilerini ve yeni kavramlar 6§renme

dizeylerini belirlemek amaciyla sorular kullanir. Ogrenciler birbirlerine
daha iyi anlamak igin ve birbirlerini denemek igin soru sormaya tesvik
edilirler.

Ogrenciler, farkh kesifler, yansitmalar, yanlis anlamalari kaydetmek igin,
gecmis ya da su andaki bilgilere ulasmak igin ve sorularini kaydetmek igin
gunlikler tutarlar. Ogretmenler de égrencilerin bilgi ziieylerini 6lcmek
icin, sorularina deginmek icin ve gerekirse egitimi uyarlamak igin ginlik
denetim listesini kullanirlar.

Ogretmenler, 6grencinin énceki bilgilerini 6lcmek, tahminde bulunma ve
Oykuyl anlamak icin ipuglar kullanma becerilerini izlemek igin T-Tablosu
kullanirlar. Ogrenciler de badlantilar kurmak ve bilgileri karsilastirmak icin
T-Tablosu kullanirlar.

Ogretmenler gézlemleri 6grencilerin gelisimlerindeki bir anlik gérsel ya da
yazil fotograflar olarak kullanirlar. Gozlemler 6gretmene 6grencilerin
varolan algilama dizeylerini ve konusma, dinleme, yazma, okuma, goérsel
ipucglarini belirleme ve elestirel ¢gézimleme diizeylerini denetlemekte
yardimci olurlar. Ayrica gézlemler 6gretmene hangi 6grencilerin gelisim
goOsterdigini ve hangilerinin tekrara ihtiyaci oldugunu belirlemesinde de
yardimci olurlar. S6zlti gézlem anaokullarinda sikhikla kullanilan bir
yontemdir ¢liinkil bu yas cocuklar disltncelerini s6zll olarak ifade etme ve
dinleme becerilerini yeni gelistirmeye baslamislardir.

Oz
Degerl
endirm



Senaryo Yazimi

Ogretmen 6grencileri dinler ve sdylediklerini aynen bir tabloya yazar.
Senaryo yazimi, 6gretmenin 6grencilerin konusma, dinleme ve 6gretilen
kavramlari tanimlamalaya iliskin becerilerini dlcmesine firsat verir.
Gelisimin bu seviyesinde, 6grencilerin fikirlerini nasil cimlelerle ifade
edeceklerini 6grenmelerinin yani sira diistince ve duygularini nasil
diizenleyeceklerini de 6grenirler. Ogretmen aninda geribildirim verebilir ve
senayodan yararlanarak bunu destekleyebilir.

Grafik
Dizenleyiciler

Ogretmen, 6grencilerin égretilen kavrami anlayip anlamadiklarini ve
cevaplarini rahatlikla ifade edip bunlari savunabilme becerilerini 6lcmek
icin grafik dizenleyiciler kullanir. Ogrenciler distincelerinin gorsel ifadeleri
olarak grafik diizenleyiciler kullanir. Verileri diizenleme ve yorumlama igin
kullanirlar. Unitede kullanilan bir grafik diizenleyici BGA diyagramidir:
Baglanti...bu bana sunu hatirlatiyor. Gézlem...Sunu gérdim Kki.
Acaba...Acaba su ne.

Oylama

Ogrencilerin goérislerini ve gelisimlerini izlemek igin sinif oylamasini
kullanir. Bu yapilandirilmamig 6lciim, 6grencilerin kavramlari anlamalarina
iliskin bir anlk fotograf sunar. Ogrencilerden gelen yanitlara gore
dgretmen dJretimi uyarlayabilir. Ogrenciler de gériis ve duygularini ifade
etmek ve bu goérislerini savunmak igin oylama kullanirlar.

Cizim Denetim
Listesi

Ogretmen, égrencilerin algilama diizeylerini belirlemek amaciyla gizim
denetim listelerini kullanir; bu 6zellikle yeni ortaya cikmakta olan iyi
yazma becerilerine sahip 6grencileri belirlemekte cok faydaldir. Denetim
listesi gelecek dersleri planlama ve gerekirse bazi kavramlari tekrar
etmeye de yarar.

Akran Geri
Bildirimi

Ogrenciler birbirlerinin calismalarini dederlendirirken yardim istemek ve
akranlariyla fikir birligi ya da ayriliklarini savunmak amaciyla akran
dederlendirmesi kullanirlar. Kendi mantiklarini paylasmayi ve baskalarinin
sorun ¢dzme ydntemlerini 6grenirler. O§retmenler, algilama diizeyini
belirlemek ve 6gretimsel kararlar vermek amaciyla akran geri bildirimini
kullanirlar. Akran geri bildirim formlarini gergek-hayal Grtint etkinlikleriyle
kullanin.

Oykiisel Notlar

Ogretmen, Unite boyunca égrenciler calisirken notlar almak amaciyla bu
formu kullanirlar. Notlar gelisimi izlemek, geri bildirim vermek ve kararlari
savunmak amaciyla kullanihr.

Konferanslar

Ogretmen, her bir 6grenciyle amaglananlari 6grenip 6grenmediklarini
belirlemek, sorularini yanitlamak ve bireysel gelisimlerini izlemek igin 6zel
goérismeler yapar. Ogrenciler bdylece soru sorma ve agiklama alma firsati
elde ederler.

Takim
Dederlendirmesi

Ogrenciler, grup calismasi sirasinda i__sbirlig‘ji becerilerini 6lcmek amaciyla
takim degerlendirmesini kullanirlar. Ogretmen bunu dénem sonu 6devi
olarak kullanir. Grubu yoénlendirmek igin is dagihimi sayfasini kullanin.

Arastirmaya
Yonlendiren
Sorular

Ogretmen bu sorulari, inite sonuna dogru {st diizey diisinmeye
yoneltebilmek amaciyla kullanir. Ogrencinin baglantilar kurma, elestirel
disiinme ve yanitlarini savunabilme becerilerini degerlendirir.

Proje Denetim
Listesi

Ogrenciler, projenin tiim gereklerini yerine getirdiklerinden emin olmak
icin bu denetim listesini kullanirlar. Ogretmen de gelisim izlemek, yanlis
anlamalari dizeltmek ve geri bildirim vermek amaciyla konferanslar
sirasinda bu formu kullanir.




Proje Puanlama | Ogretmen son sunumu degerlendirmek icin bu puanlama rehberini
Rehberi kullanir.

Oz Qérenciler kendi 6grenme dlzeylerine iliskin dederlendirmede bulunurlar.
Dederlendirme | Ogretmen, 6z bilis stratejilerini 6gretmek ve kullanimini 6zendirmek igin
bunu kullanir.

Geligtirenler
Intel® Gelecek Igin EgJitim programina katilan Vanessa Jones bu 6lgme planina énciltk
etmistir. Bir 6gretmen grubu da burada goérdiglntz son halini gelistirmistir.

Ogretim Suregleri
Kitab1 okumadan once

1. William Steig tarafindan yazilan Doktor DeSoto kitabini neden okudugunuzu tartisin.
“"Gecgen hafta disciye gittim ve biraz korktum, fakat koltuga oturunca discilerin bize yardim
icin varolduklarini anladim. Disciler insanlarin sagikli dislere sahip olmalarina yardim
ederler.”

Disciler hakkinda sorular sorarak 6grencilerin varolan bilgilerine ulasin.

Ogrencilerin kiigiik giinliiklerine discilerle ilgili bildiklerine iliskin bes-on ciimle
yazmalarini isteyin. Ders asamasinda 6grencilerin yazma becerilerine gére yazma
etkinliklerini uyarlayin. O§retmen bazi anaokulu égrencilerine yardim etmek zorunda
kalabilir.

4, Kugtk glnlik denetim listesinin ilk ik sayfasini kullanarak égrencileri izleyin ve
o6grencinin bilgi, yazim, cimle yapisi, dil bilgisi, noktalama ve sorularina iliskin notlar alin.
Ogrenciler ginliklerine yazdiklarini paylastiginda sorularina aciklik getirin.

5. Bir discide bulunan bazi aletleri (dili asagida tutan pens, dis ipi, dis firgasi) gostererek
bunlari sézll olarak tanimlamalarini isteyin. Gergek aletleri getirin ya da kisa bir slayt
gosterisi hazirlayarak slaytlardaki aletleri tanimlamalarini isteyin.
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6. Giris yapmak igin 6grencilere disgiye gitmenin neden 6nemli oldugunu sorun. Tim
yanitlari odanin 6n tarafindaki bir tabloda sergileyin.
7. Ogrencilere kitabin kapagini gbsterin ve resmeden kisinin ve yazarin isini agiklayin ve

ithaf sayfasinin ne anlama geldigini belirtin. Ogrencilere kitabin kapagina ve icindeki
resimlere bakarak ne hakkinda oldugunu dusinduklerini sorun.

8. Ogrencilerin kitap hakkinda distindiiklerine iliskin bir sinif T-tablosu olusturun. Gézlem
denetim listesini kullanarak 6grencilerin konusma dinleme ve nesneleri sézel olarak
tanimlama becerilerini 6élgln.

Kitab1 Okuduktan Sonra

1. T-tablosunu tamamlayarak 6grencilerin tahminleriyle gercekte 6ykide neler oldugunu
karsilastirin. tartisma sirasinda 6grencilerin konustuklarini senaryolastirin ve bir sonraki
etkinlikte yardima ihtiyaci olanlari desteklemek ve (st dlzey disinme becerilerini ortaya
¢ikarabilmek icin kullanin.

2. Ogrencilerden Baglanti-Gézlem-Acaba (BGA) diyagramini doldurmalarini isteyin.
Baglanti- bu bana gecen hafta okududum krokodil ve timsah 6ykiis(ini hatirlatti ya da bu
bana kardesimin disciye gidip korkmasini hatirlarri. Gézlem-Sunu gérdim Ki...Doktor DeSoto
sunu yaptiginda.... Acaba- Acaba...eger Doktor DeSoto tehlikeli hayvanlar tedavi etme
hakkindaki diistincesini degistirirse.

3. Diyagramlari inceleyin ve Acaba sorularini not edin. Unitenin geri kalaninda é§rencilerin
bu sorulardan mimkin oldugunca ¢ok yanitlamalarini isteyin.
4, Temel Soruyu Sorun: Neyin gercek neyin hayal Uriini oldugunu nereden biliyoruz?

Ogrencilerden gercek ve hayal triiniini tanimlamalarini isteyin. Goriislerini desteklemelerini



saglayin. Disinceleriyle bir T-tablosu olusturun ve ortntiler bulmalarini isteyin. Temel
Soruyu yanitlarken genellemeler kullanip kullanamadiklarini inceleyin.

5. Gergek ve kurgu kavramlarini inceleyin. Ogrencilerden kitabin gercek mi kurgu mu
oldugunu oylamalarini isteyin. Ogrenciler éykiide ne oldugunu anlatirken disiincelerini
ybnlendirmek igin oylama sorularini kullanin.

6. Oykiide olan bir gercedi bir ciimleyle yazmalarini ve bu ciimleyi destekleyen bir resim
cizmelerini saglayarak gercek etkinligi tamamlatin. (Ornedin, hayvanlarin disi agriyabilir,
tilkiler kirmizi olabilir, fareler klicliktlr). Cizim denetim listesini kullanarak algilama dlzeyini
kontrol edin ve gerekirse geri bildirim verin.

7. Ogrencilerle beraber akran geri bildirim formunu inceleyin ve bir sonraki etkinlikte nasil
kullanacaklarini bildiklerinden emin olun. Ogrencilerin gercek etkinliklerini baska bir
o6grenciyle degistirmelerini ve arkadaslarinin cimlelerini ve cizimlerini onaylayip
onaylamadiklarini sorun. Onaylama ya da onaylamamadan sonra, nedenine iliskin bir cimle
yazmalarini isteyin. (Uyarlama: Ogrenciler akran etkinli§ini bir ortakla s6zlii olarak da
yapabilirler.) Odrencilerin kurgu etkinligini tamamlamalarini ve ardindan bu etkinlik igin
akran geri bildirim formunu doldurmalarini isteyin.

8. Ogrenciler calisirken sinifta dolasarak dykiisel notlar alin.

9. Bazi 6grencilerden yanitlarini paylasmalarini isteyin ve ardindan tim sinifin 6ykindn
gercek mi hayal trind mi oldugu konusunda karar vermesini saglayin.

10. Ogrencilerin kiiclik giinliiklerinde Temel Soruyu yanitlamalarini sadlayin: Neyin gergek
neyin hayal Grini oldugunu nasil biliriz?

11. Yardima ihtiyaci olabilecek égrencileri izleyin, gézleyin ve konferanlar yapin. Ogrenci
algilamasini belirlemek igin konferans sorularini kullanin.

12. Birkag 6grenciden klictuk glnlik yazilarini sinifla paylasmasarini isteyin.

Alternatif: Tanitimdan sonra etkinlikleri kdselerde gerceklestirin. Ogrencileri tic ya da doért kisilik
gruplara ayirin ve gerektikce kdseler arasinda yer dedistirmelerini saglayin. Olasi etkinlikler:

Oykiyl tekrar okuma

Oykiyl kasetten dinleme

Disciler ya da tilkiler hakkinda resimli kitaplar okuma

Bilgisayarda disle ilgili etkilesimli bir etkinlige katiima,
www.bbc.co.uk/schools/scienceclips/ages/7_8/teeth_eating.shtml* Hya da blok ve
geometrik sekiller kullanarak éykideki bir karakteri yaratma

Gergek ve Kurgu Etkinlik sayfasini tamamlama ve akran geri bildirimi

Kitaptaki farkh rolleri canlandirma

Yazma kdsesinde kitap hakkinda yazma ve gizme

Etkilesimli bir gevrimici oyuna katilma, www.quia.com/jq/24723.htm/* &
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Ogrencileri késeler arasinda dedistirin. Sinifta dolasip her grupta olanlari gézleyerek dykiisel
notlar alin. Gun sonunda bunlari inceleyerek gerekirse 6gret,m, uyarlayin. Bu kdselerdeki
etkinlikler 1,5 saatten fazla zaman gerektirir.

Gorsel Dereceleme Aracini Kullanma

1. Unite Sorusunu Sorun: Bir hayvani tehlikeli yapan nedir? Eger tehlikeli bir hayvan
gorseydiniz, hayvanin neyi size bu hayvanin tehlikeli oldugunu distinddrirdi?
2. Ogrencilerinize beyin firtinasi yaparak tehlikeli hayvanlarin tipik 6zelliklerini (hiriltil

sesler ¢ikarmak, keskin disler, havlama, isirma, uzun penceler, kalin kiirk) tartismalarini
isteyin. Sinif olarak hangi 6zellikleri tabloya ekleyeceginize karar verin.

3. Ogrencilerinize kiiclik gunliklerine Bir hayvanin tehlikeli yapan sey nedir? Hakkinda
duglnddklerini sorun.
4, Ogrencilerin ktictk grup calismalari ile tehlikeli hayvanlarin bir listesini cikarmasini

isteyin. Ogrencileri gbzleyerk, izleyerek ve sorular sorarak sinifta dolasin.



10.

11.

Her bir grubun listesindeki maddeleri birbirleriyle paylasmasini saglayin ve yaklasik 15
tehlikeli hayvan iceren bir sinif listesi yaratin. Sinif tarafindan gelistirilen bir hayvani tehlikeli
yapan 6zellikler kriterlerine uymayan hayvanlari listeden ¢ikarin.

Maddeler listeden cikarilirken, 6grencilerin diistincelerini savunmalarini isteyin ve sinifa
hayvani listeden gikarma konusunda hem fikir olup olmadiklarini sorun. Hayvani listeden
¢lkarmaya iliskin karar verme sureci anaokulu ¢ocuklariyla daha uzun zaman alabilir. Listede
10 hayvan kalana kadar 6gretmen bir hayvanin listeden gikarilmasi veya kalmasi tizerine
O6grencilere oylama yaptirabilir. Burada hedef sinif listesinde sadece 5 tehlikeli hayvanin
bulunmasini saglamaktir.

Odrencileri ikili veya Ucgll gruplara ayirin ve Gérsel Dereceleme Aracini kullandirarak
hayvanlari en tehlikeliden en az tehlikeliye (kaplanlar, ayilar, timsahlar, filler, tavsan) dogru
siralamalarini isteyin. Gorev dagilim kagidini ve takim degerlendirmesini dagitin. Ogrencilerin
yapmalari gerekenleri anladiklarindan emin olmak igin bunlari birlikte gézden gegirin.

Sinifta 6grencilerin yaptiklari dercelendirmeleri birbirleri karsilastirmalarini saglayin ve
sinif olarak sonugclari tartisin.

Sonra 6grencilere takim dederlendirmesini tamamlayarak isbirligi becerilerini burada
yansitmalarini isteyin.

Son olarak, 6grencilere kiiglik glinliklerinde belirtmek lizere Diinyadaki en tehlikeli
hayvanin hangisi oldugunu disiintiyorlar? Diye sorun.

Yardima ihtiyaci olan 6grencileri izleyin, gézlemleyin ve onlarla gériismeler yapin.
Ogrencinin kavramasini anlamak igin konferans sorularindan yararlanin.

Fikirleri Savunma ve Sunma

Unite Sorusunu Sorun: Eder Doktor DeSoto siz olsaydiniz, tilkiyi tedavi eder miydiniz?
Ogrencilerinizden tilkiyi tedavi edip etmeyeceklerini agiklamalarini ve gerekgesini
belirtmelerini isteyin. Ogrencilerinizi skayeden ve diger kitaplardan érnekler vermeleri ve bir
tablo Gzerinde siiyledikleri seyleri senaryolastirmalari konusunda cesaretlendirin. Ust diizey
disiinmeyi gudllemek igin arastirmaya yonelten sorulari kullanin.

En son proje olarak 6grencilerin en az iki ciimle ile distincelerini ve DeSoto’yu onaylayip
onaylamadiklarina iliskin dayanaklarini yazmalarini isteyin. Ayrica gikarimlarini bir resim
gizerek gostermelerini isteyin. Proje kontrol listesi verin ve kendi projelerine dahil edecekleri
tim 6geleri biliyorlar mi diye birlikte bu listeyi gézden gegirin. Ogrencilerin projelerini sézel
olarak sunmalarini isteyin ve onlar proje puanlama rehberi kullanarak dederlendirin.
Ogrenciler sunduktan sonra kendi projelerini 6z-dederlendirme yapmalarini isteyin.

Hedeflenen Igerik Standartlari
Fen Bilgisi Standartlan

Mantikl aciklamalar yapmak

Bilgiyi kullanarak karar vermek

Kararlarin ¢zelliklerini tartismak ve savunmak

Kendi ciimleleri ile bir problemi agiklamak ve bir ¢g6zim énermek
Nesnelerin 6zelliklerini ve organizmanin karakteristiklerini tanimlamak

Dil Bilgisi Standartlari

tahmin etmek ve dederlendirmek icin dinlemek

konusma ve dinleme yoluyla deneyin ve goérisleri baskalarininkiyle ilintilendirmek

klclk ya da bluyuk grup tartismalarinda sorular sorarak ve yanitlayarak katilim

s6zIi mesajlari nesneler, resimler ya da grafkler gibi yardimci égeler kullanarak
agiklamak ve desteklemek



Ozetleyerek ya da aciklayarak bir 6yklyU yeniden anlatmak
bir metni anlamlandirmak igin gegmis bilgiyi kullanmak
gizimlerin metme katkisini tanimlamak

kurgu ve gercgedi ayristirmak

sorgulama icgin uygun sorular belirleme

toplanan verilere dayanarak yorum yapmak

goéris ve yansitmalarini kaydetmek icin yazmak

metin olusturmak icin varolan teknolojiyi kullanmak
sorusturma icin sorulari kaydetme ya da yazdirma

Saghk

. aileler, doktorlar, 6gretmenler ve hemsireler gibi yararh saglik bilgileri saglayabilecek
kisileri siralayin

Ogrenci Amaclari
Bu dersin sonunda 6grenciler su becerilere sahip olacaktir:

o Bilgileri farkli sekillerde toplama, ¢c6zimleme, diizenleme, yansitma ve isleme.

o Bir 6yklyuU sirali diizende tekrar edebilme.

o Gergekle hayal Grindnd birbirinden ayirt edebilme.

o Tehlikeli hayvanlar belirlemek ve 6zelliklerini agiklamak igin kligik gruplarda kubasik
olarak galisabilme.

. Tahminde bulunma ve okuduklar diger 6ykilerle baglantilar kurabilme.

o Onceki bilgilerini okulda ve okul disinda 8grendikleriyle iliskilendirme.

o Bilgi kavramayi sergileyecek cimleler yazma ve gizimler yapma.

o Bireysel ve sinif olarak mantikli kararlar alma.



